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Alberto Manuel Borges Pereira; Maria Teresa Do Val-
le Moura Costa; Pedro Manuel Barbosa Guedes; Su-
sana Cldaudia Nicola de Aradjo

Titulo

Novo modelo de gestdo de estdgios melhora a perfor-
mance dos alunos mesmo em contexto de pandemia

Area tematica: Estagios (curriculares e profissionais)

Resumo

A Licenciatura em Engenharia de Sistemas (LES) do
ISEP termina com a realizacdo da unidade curricular
Projeto/Estigio (PROES), realizada maioritariamente
em contexto de empresas, com uma duracio de cerca
de trés meses, em tempo integral, no final do 22 semes-
tre. No ano de 2020, em pleno confinamento devido a
pandemia por COVID-19, a realizacao de estdgio come-
cou por se revestir de uma enorme incerteza e consti-
tuiu um fator de ansiedade para os estudantes.

Apesar deste ambiente adverso, a Efacec, empresa de
referéncia em Engenharia, submeteu 15 propostas de
estdgio que acolheram a preferéncia de 13 estudantes
daLES.

Cientes deste contexto adverso e da oportunidade pro-
porcionada pela Efacec, os responsaveis de PROES es-
tabeleceram uma metodologia inovadora para acompa-
nhamento dos estdgios baseada em processos formais,
ferramentas de colaboracio e contando com o envolvi-
mento de todos os stakeholders (estudantes, docentes e
supervisores) por forma a minimizar o impacto deste
“novo normal”, colmatar os desafios e transforma-los
em oportunidades.

Nesta comunicacio pretende-se dar a conhecer a me-
todologia adotada nesta experiéncia piloto, bem como
alguns dos resultados obtidos que excederam as expec-
tativas de todos os envolvidos. O facto de a Efacec no
ano corrente de 2021 e apesar de se manter o contexto
de pandemia ter aumentado a oferta de 15 para 20 pro-
postas de estdgio traduz de forma global o sucesso da
iniciativa e impulsiona a motivac¢io para continuar a
sua aplicacao e melhoria.

Palavras-chave: Estdgios curriculares; modelo de ges-
tdo; pontos de controlo; aprendizagem cooperativa; liga-
¢do Empresas/Academia
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Alberto Pereira; Susana Nicola

Titulo

Utilizacdo do Low-code para promover o emprego e as
competéncias em IT (Information Technology)

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digitais

Resumo

Como motivar os alunos para as competéncias em IT
(Information Technology) e aumentar a oferta no mer-
cado de trabalho de profissionais qualificados em IT?

A procura por profissionais de IT tem aumentado a cada
ano e as necessidades tecnoldgicas resultantes da CO-
VID-19 ainda vieram aumentar mais essa necessidade,
tornando-se urgente motivar e captar a atencao dos
alunos para as competéncias em IT.

Na unidade curricular de LSIS2, da Licenciatura em
Engenharia de Sistemas, os alunos foram desafiados a
pensar sobre um problema real e desenvolver a melhor
solucdo com um minimum viable product (MVP) usan-
do tecnologia de Low-Code (apps, websites, etc.) e fra-
mework Scrum como planeamento e trabalho em gru-
po. A tecnologia Low-Code (OutSystems) é um software
que utiliza uma interface grafica para definir, modelar,
programar e testar uma solucio digital. Ao longo de 4
semanas, 0s alunos usaram essa tecnologia para cons-
truir o MVP, com apresentacdes semanais e uma apre-
sentacio final.

Uma andlise quantitativa das avaliacoes finais mostrou
que, em média, os alunos tiveram um desempenho mui-
to melhor em atividades de desenvolvimento de compe-
téncias em IT do que em relacdo a disciplinas anteriores
deIT, que tiveram durante o seu percurso académico.
Também conseguimos comparar as escolhas do aluno
em relacdo ao seu estdgio antes e depois da introducio
do Low-Code no seu percurso académico. Os resultados
mostram que existiu um aumento substancial no nu-
mero de alunos que optaram por estdgios relacionados
com a drea de IT, o que acabou por afetar a decisao pelo
futuro emprego.

Palavras-chave: Low-code, IT, MVP.
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Aldina Isabel de Azevedo Correia, Eliana Oliveira
Costa e Silva

Titulo

Andlise de dados e Performance Logistico

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

Nesta apresentacdo ilustramos os diversos trabalhos
de andlise de dados realizados pelos estudantes da Li-
cenciatura em Gestao Industrial e Logistica da ESTG, na
Unidade Curricular do 22 ano, Métodos Quantitativos
de Apoio a Decisdo (MQAD).

Neste trabalho pretendia-se que os estudantes fizessem
um trabalho de pesquisa em bases de dados secunda-
rios para recolher dados que se pudessem associar com
o Logistics Performance Index (LPI). Este indicador foi
criado com o intuito de ajudar os paises a identificar os
desafios e oportunidades que enfrentam no seu desem-
penho logistico comercial e a compreender o que po-
dem fazer para melhorar o seu desempenho.

O objetivo deste trabalho era entdo fazer uma andlise
de dados relacionada com a drea de formacao dos es-
tudantes. Esta base de dados teria que incluir o LPI e
os dados provenientes de fontes secunddrias que os es-
tudantes justificassem ser relevantes. Posteriormente
era necessdrio realizarem um relatério onde apresen-
tavam a base de dados, justificavam a escolha das va-
ridveis e aplicavam os métodos estatisticos do conteido
de MQAD. Estes conteudos incluem combinar bases de
dados, fazer o tratamento de missing values e valores
errados; fazer tratamento e detecdo de Outliers; fazer
reescaling, Reducao de Dimensdo, Modelos de previ-
sdo (linear, logistica, multinomial e séries temporais) e
Clustering.

Os estudantes usaram diversas fontes de dados, ilus-
trando relagdes do LPI com diversos fatores economi-
cos e sociais dos paises, bem como com outros indica-
dores internacionais.

Palavras-chave: Andlise de dados reais; Recolha de varid-
veis em diversas fontes; Argumentacdo quantitativa para a
decisdo.
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Alexandra Marina Nunes Albuquerque

Titulo

The Write Thing — Um projeto para aprender com impac-
to social

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

A “aprender a fazer” para “saber fazer”, objetivo prin-
cipal de um diplomado, é uma estratégia pedagogica ja
largamente validada pela investigacio (Mergendoller
et al., 2006). Por outro lado, no ensino superior, e espe-
cialmente no ensino Politécnico, ¢ também desejavel,
quer por parte da tutela, quer das proprias instituicoes,
a criacdo de lagcos com o tecido empresarial, de forma
a promover a transferéncia de conhecimento e propor-
cionar casos e desafios reais aos estudantes, que lhes
permitam adquirir/aplicar conhecimentos académicos
e do mercado de trabalho futuro.

Todavia, mais raro é essas “empresas” serem organiza-
¢oes sem fins lucrativos que, para além de uma expe-
riéncia de voluntariado e responsabilidade social, pos-
sam ser vistas como uma op¢ao de vida profissional, no
ambito do social business e empreendedorismo social
(Pless, 2012), de forma a criar um mundo mais susten-
tavel e equilibrado.

O The Write Thing surge de forma ndo planeada e de
oportunidade, com base num contacto oportunista
para encontrar projetos finais para dois estudantes do
ISCAP na area da redacio técnica (dai o nome “write”).
Esta necessidade acabou por ir de encontro a uma ideia
que precisava de ser concretizada e criou um projeto
internacional, envolvendo 3 organizacoes, de respon-
sabilidade e impacto social, onde estudantes de varios
cursos do ISCAP podem desenvolver o seu projeto final
de curso, na drea do marketing e comunicacao e, assim,
contribuir para o trabalho e sustentabilidade de quatro
organizacoes niao governamentais no Camboja.

Esta apresentacao pretende dar a conhecer este proje-
to inovador, na sua primeira edicao, com um relato da
experiéncia pedagogica de 13 estudantes em 4 sub-pro-
jetos de impacto social que pretendem, também, cons-
tituir um portfdlio de experiéncia para o mercado de
trabalho futuro.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em projetos;
aprender a fazer; aprendizagem com impacto; mobilidade
virtual.
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Amélia Cristina Duque Caldeira, Sofia Oliveira Lopes

Titulo

Uma ferramenta multifacetada no ensino, na aprendiza-
gem e na avaliagdo.

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo
Para que a aprendizagem seja eficaz e eficiente, e en-
volva cada estudante, é necessdrio usar recursos
que os motivem, especialmente em tempos como a
pandemia que estamos a vivenciar. A motivaciao de
um estudante é um elemento-chave no processo de
aprendizagem, e a tecnologia é uma ferramenta im-
portante para motivar os estudantes a aprender. O
uso da tecnologia (smartphones, computadores,...), é
uma lufada de ar fresco dentro e fora da sala de aula.
Os videos sao um recurso que desempenha um papel
significativo: envolve os estudantes, ajuda na retencio
e interiorizacdo de conhecimento, motiva o interesse
no assunto e ilustra a relevancia de muitos conceitos.
Nesta experiéncia, os videos desempenham um pa-
pel importante no ensino, na aprendizagem e na ava-
liacdo. Os estudantes envolvem-se no processo de
aprendizagem e aprendem ensinando. A ideia é os es-
tudantes ensinarem aos colegas, através de um video,
0 que aprenderam ao estudarem contetidos programa-
ticos - a aprendizagem é aperfeicoada através do ato
de ensinar outras pessoas com a ajuda de um video.
Nesta apresentacdo vamos

expor as grandes

vantagens, que constatamos, na aplicacao des-
ta estratégia no ensino a distancia que foi uti-
ISEP e na Universidade do Minho.

O video promoveu dinamismo nas aulas, ajudando a

lizada no

compreensdo dos temas, tornando o conteudo mais
atraente e reduzindo o absentismo dos estudantes,
permitindo uma grande interacao entre os eles, apesar
contexto pandémico atual. Além disso, foi um elemento
fidedigno na avaliacio dos estudantes.

Palavras-chave: Motivacdo; Aprendizagem, Ensino;
Avaliagdo; Distancia.
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Titulo

Educacdo, Descentralizagdo, Futuracdo - Um estudo so-
bre o impacto do Programa Aproximar Educag¢do (PAE)
no Municipio de Vila Nova de Famalicdo

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

Desde 2014 foram emergindo nos orgaos de comuni-
cacdo social noticias sobre o Programa Aproximar
Educacio (PAE), cujo objetivo principal foi o da des-
centralizacdo, por via de delegacdo contratual, de
competéncias na drea da educacdo e formacao, dos
servicos centrais do Estado para os municipios (MEC,
2015, p.2). O processo previsto foi o Contrato Interad-
ministrativo de Delegaciao de Competéncias, assinado
entre o Governo central e a Autarquia local, designa-
do por Contrato de Educacio e Formaciao Municipal.
O objetivo foi aproximar as comunidades locais do
poder de decisdo, baseando a sua acdo na articulacido
dos Municipios com os cidadaos: pais/encarregados de
educacao, outros agentes educativos das instituicoes
escolares e a comunidade em geral. A presente co-
municacio tem como objeto divulgar o estudo sobre
o PAE e a sua operacionalizacdo num dos Municipios
eleitos para a sua adesdo. Analisou-se o impacto des-
te Programa no Municipio de Vila Nova de Famalicdo
tentando-se compreender a sua implementacao, de-
senvolvimento, desafios, oportunidades e constran-
gimentos. Optou-se pela metodologia qualitativa e
interpretativa, recorrendo ao método de estudo de
caso. As técnicas de recolha de dados consistiram
na pesquisa bibliogrdfica, documental e inquérito
por entrevista a um decisor politico e um diretor de
Agrupamentos de Escolas. Como conclusio, pode-se
referir que este programa emerge num paradigma
de conflito de visOes, poderes e contrapoderes estan-
do, ainda, em debate e a merecer a nossa reflexdo.

Palavras-chave: Educacdo, Descentraliza¢do, Munici-
pio, Comunidade, Competéncias
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Titulo

Projeto de formacdo pedagdgica para monitores de estd-
giona ESS P.PORTO

Area tematica: Estdgios (curriculares e profissionais)

Resumo

Os estagios sdo considerados momentos de aprendi-
zagem muito significativos na formacdo. Ao acolher
os estudantes nos servicos, os educadores clinicos re-
presentam desde o primeiro dia, modelos de exercicio
profissional. Contudo, é frequente estes profissionais de
saude ndo terem recebido qualquer formacao pedago-
gica para o efeito.

A Escola Superior de Saude organizou um ciclo de
eventos para colmatar esta lacuna em articulacao di-
reta com os coordenadores de estdgio e a Presidéncia.
Definiu-se como publico-alvo desta intervencao futu-
ros e atuais monitores de estdgio a desempenhar fun-
c¢oes em hospitais publicos e privados, clinicas e cen-
tros de saude, motivados a participar voluntariamente.
No total estiveram presentes mais de 200 profissionais
de sadde das dreas de Ortoptica, Anatomia Patologica,
Anidlises Clinicas, Farmadcia, Saude Ambiental, Neu-
rofisiologia, Cardiopneumologia, Audiologia, Terapia
Ocupacional, a exercer atividade em todo o pais. A ex-
periéncia de supervisao clinica varia entre 0 e 30 anos.
As metodologias sobretudo ativas e interrogativas fo-
ram privilegiadas, uma vez que se trata de formacao de
adultos, com um vasto leque de experiéncias e carate-
risticas muito heterogéneas. Os resultados da avaliacio
serdo apresentados e discutidos. No geral os workshops
foram avaliados como muito positivos quer pelos for-
mandos quer pelas coordenacdes dos cursos.

Com esta iniciativa conseguiu-se estreitar a relacao en-
tre a ESS e os locais de estdgio através de uma aposta
forte nas pessoas. No futuro pretende-se dar continui-
dade a este projeto, iniciado em 2018, desafiando os
monitores para uma participacio ativa no processo de
aprendizagem dos futuros profissionais de saude e ele-
vando a qualidade da formac¢do ministrada.

Palavras-chave: Formacdo Pedagogica; Educacdo Cli-
nica; Monitores de estdgio; Profissionais de satide.
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Titulo

Comportamento organizacional: formar gestores que de-
senvolvem pessoas

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

De acordo com Robbins (2005) “comportamento or-
ganizacional € o estudo sistemdtico do impacto que os
individuos, os grupos e a estrutura tém sobre o com-
portamento dentro das organizacdes, com o objetivo
de promover a melhoria da eficiéncia organizacional”.
Para a estruturacdo do programa da Unidade Curri-
cular Comportamento Organizacional do primeiro
ano da Licenciatura de Gestdo e Administracdo Hote-
leira, partimos desta defini¢do. Cridmos trés blocos: o
individuo, os grupos e a estrutura numa organizacao,
integrando depois em cada um deles temas mais es-
pecificos.

Como metodologia de ensino utilizamos um processo
em trés passos: 1)criamos uma situacio inicial (discus-
sdio de um caso, questio para debate, questionario); 2)
apresentamos e exploramos os conceitos, 3)lancamos
uma discussao/forum moodle.

Os alunos do primeiro ano trazem muita vontade e
curiosidade para aprender, e também alguns mitos ou
crencas mais enraizadas no senso comum (ex.: o papel
do gestor ¢ gerir conflitos) e uma orientacio quase ex-
clusiva para o servico na hotelaria.

Com esta abordagem pretendemos a construcio
de uma estrutura concetual solida que sirva de re-
feréncia a tomadas de decisio mais seguras e a
processos mais eficientes na gestio de pessoas.
Pretendemos formar gestores que pensam as pessoas
simultaneamente como elementos que contribuem
para o sucesso da organizacio e que podem receber
da organizacdo oportunidades de desenvolvimento.

Palavras-chave: Moodle; Comportamento; Gestdo Hote-
leira; Interacdo.
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Titulo
A avaliacdo em ALGAN

Area tematica: Avaliacio das aprendizagens

Resumo

Marco de 2020 ficard para sempre conhecido na co-
munidade educativa como o més em que quase todas
as escolas do mundo fecharam as suas portas. A pressa
em avancar para o ensino online trouxe alguns riscos
associados, os professores ndo tiveram tempo para pla-
near e refletir nas mudancas necessarias a introduzir
na avaliacdo com a passagem para este tipo de ensino.
Neste trabalho serd apresentado o caso da avaliacdo
em ALGAN unidade curricular do 1° ano e 1° semes-
tre de uma licenciatura em Engenharia (LEEC). Serio
apresentados os dados dos ultimos anos e algumas
opinides dos alunos envolvidos neste processo.

Os dados relativos a opinido dos alunos, foram reco-
lhidos através de um inquérito por questiondrio andni-
mo, responderam ao inquérito 65% dos alunos inquiri-
dos. Como poderemos verificar, apesar de uma grande
parte dos alunos ter sentido que a distancia afetou a
motivacdo, a grande maioria sentiu que o método de
avaliacao contribuiu para que se conseguissem envol-
ver na unidade curricular e promover a aprendizagem.
Os alunos de uma forma geral concordam que se sen-
tem mais confiantes quando as aulas sido presenciais,
principalmente as aulas prdticas. Sentem que a distan-
cia do professor e dos colegas interfere com a sua mo-
tivacdo e aprendizagem e consideram que a avaliacio
€ mais justa quando mistura frequéncias com outros
elementos de avaliacdo ao longo do semestre.

No ensino online temos de adaptar os métodos de ava-
liacdo, no entanto parece-nos que uma combinacao de
varios elementos de avaliacdo podera ajudar os alunos
a melhorar as suas aprendizagens.

Palavras-chave: Avaliacdo; Ensino Superior; Ensino d
Distancia.
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Titulo

Gesto espontdneo: uma reflexdo sobre as modalidades de
avaliacdo no ensino a distancia na ESMAE

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

A pedido do Conselho Pedagogico da ESMAE, foi ela-
borado pelos autores da presente proposta, em Maio de
2020, um documento sobre as modalidades de avalia-
caoadistanciaquepudesseservirdeapoioaosdocentes
da escola. Esse documento baseou-se, nas “’Recomen-
dagoes para a avaliacido online”” produzidas pelo EIPP.
Neste contexto, esta apresenta¢do propde-se fazer
uma reflexao sobre a articulacdo dos processos regu-
lares de ensino-aprendizagem da ESMAE com a sua
transformacao para o processo de ensino a distancia e
a sua repercussio pedagogica na avaliacao.

Palavras-chave: Ensino; Avaliacdo; Artes performativas.
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Titulo

Avaliagdo externa e as suas implicacdes nas prdticas pe-
dagogicas e organizacionais na Escola Publica

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

O terceiro ciclo de Avaliaciao Externa de Escolas (AEE),
iniciado no ano letivo de 2018/2019, centra-se mais na
andlise das prdticas escolares e nos efeitos que pode
gerar nas organizacoes educativas e menos nos re-
sultados académicos. No atual ciclo avaliativo os re-
sultados subdividem-se em trés campos de andlise
a saber: resultados académicos, resultados sociais e
reconhecimento da comunidade. Nesta comunica-
¢io fazemos uma reflexdo sobre as implicacoes da
avaliacdo externa e os seus impactos nas aprendiza-
gens dos/as alunos/as. Efetuou-se uma andlise dos
resultados académicos obtidos no primeiro e segun-
do ciclos avaliativos, numa escola da regiao Norte do
distrito do Porto, confrontando-a com os resultados
académicos da avaliacdo interna final e a avaliacdo
nos exames nacionais nas disciplinas de portugués,
matematica A, fisica e quimica A e biologia e geolo-
gia. Tratou-se de um estudo de caso com recurso a
recolha documental e bibliografica. Analisados os
dados referentes a AEE e aos resultados académicos
dos alunos, no periodo compreendido entre 2015 e
2019, conclui-se a existéncia de uma correlaciao entre
a avaliacido externa das escolas e os resultados aca-
démicos. De facto, a implementacido de medidas pro-
postas na AEE, foram mobilizadoras de um conjunto
de prdticas pedagdgicas e organizacionais que permi-
tiram uma melhoria na avalia¢do das aprendizagens.

Palavras-chave: Avaliacdo, avaliagdo externa de esco-
las, avaliagdo das aprendizagens, prdticas pedagogicas.
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Titulo

Educacdo Financeira com o GeoGebra

Area temitica: Relaciio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

Neste artigo pretende-se apresentar um trabalho explo-
ratorio sobre a Educacio Financeira numa perspetiva
interdisciplinar, inovadora e interativa com as crian-
cas. Acredita-se que num espaco aberto as criangas tém
a possibilidade de exprimir as suas opinides, 0s seus
saberes e as suas dificuldades (Fernandes, 1994, 2006).
Como principal recurso das aprendizagens, prop0s-se
a utilizacdo do GeoGebra, por se apresentar amigdvel
e com potencialidades significativas na articulacdo de
conhecimentos. Neste projeto de investigacao apresen-
ta-se uma fundamentacio teorica, no sentido de justifi-
car as escolhas tomadas sobre a utiliza¢dao do GeoGebra
e aimportancia do desenvolvimento de conhecimentos
da Educacdo Financeira numa perspetiva social de ci-
dadania. Neste enquadramento, apresentam-se trés
applets com sugestdes diddticas para explorar em sala
de aula. Na andlise e apresentacao de resultados é ana-
lisada a aplicacao dos applets num contexto nio formal
com duas criancas, numa perspetiva exploratoria e de
pilotagem diddtica, em tempo de pandemia, onde o con-
texto formal de aprendizagem nas Escolas desenvolve-
-se em espacos diferentes. Como principais resultados,
constatou-se que as criancas desconheciam muitas das
nomenclaturas abordadas em Educacdo Financeira
(ex: bens essenciais e supérfluos, rendimento, despesa,
conta bancaria). De uma forma geral, a articulacio com
0 GeoGebra revelou-se intuitiva e estimulante para a
aprendizagem de conceitos especificos de educacio fi-
nanceira e de articulacido de saberes com a Matematica.

Palavras-chave: Educacdo Financeira; GeoGebra; Se-
quéncia diddtica.
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Titulo

Gamificacdo no Ensino Superior: experiéncias e potencia-
lidades de jogos sérios e escape rooms no ensino em Satide

Area tematica: Integraciio das novas tecnologias digitais

Resumo

Na drea da Saude as competéncias de raciocinio clinico,
pensamento critico e comunicacao estao entre as mais
valorizadas para a resolucdo de problemas e proces-
sos de tomada de decisao. Num mundo marcado pelo
aumento da tecnologia, da comunicacio a distancia e
pela desmaterializacdo de processos, o Ensino Superior
depara-se com novos desafios. A gamificacdo é um dos
processos pedagogicos que tem demonstrado elevado
potencial em diversas dreas de conhecimento, nomea-
damente na Saude.

Na ESS[P.Porto, instituicdo plural onde diversas espe-
cialidades de ciéncias e tecnologias da saude crescem
se cruzam hd mais de 40 anos, diversas experiéncias
tém vindo a ser partilhadas e expandidas no ambito da
atividade do Centro de Simulacoes da ESS-P.Porto (ES-
Sim). Entre elas, destacam-se no ambito da gamificacio
0S jogos sérios e 0s escape rooms, que tém tido evolu-
¢oes nos ultimos anos.

O PETRHA (Physiotherapy E-Training Re-HAbilitation),
¢ um projeto europeu que resultou no desenvolvimento
de um jogo sério on-line de casos clinicos virtuais, uti-
lizado por estudantes e profissionais no treino de com-
peténcias clinicas. A transferéncia para novas dreas
clinicas e profissionais tem sido o foco das tltimas evo-
lucoes.

O ESScape room encontra-se atualmente em fase piloto
e pretende testar estratégias pedagdgicas baseadas no
jogo com vista a fomentar a aprendizagem ativa, o tra-
balho em equipa, a resolucdo de problemas, o desen-
volvimento de competéncias comunicativas e colabo-
rativas face a um problema criado.

Nesta comunicacdo pretende-se analisar criticamen-
te vantagens/desvantagens destes projetos e debater o
seu potencial como ferramentas inovadoras em vdrias
areas no universo IPP.

Palavras-chave: Satide; Gamificagdo: Jogos sérios; Es-
cape room
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Titulo

Soft skills & turismo: do mercado a academia

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

A educacdo e formacdo em turismo tem vindo a ser
alargada significativamente nas ultimas décadas,
concomitantemente com a importancia da atividade
turistica para Portugal nomeadamente em termos so-
ciais, culturais e econdémicos.

As exigéncias dos desempenhos profissionais tém vin-
do a demonstrar a importancia da formacao técnica e
a relevancia da posse de competéncias transversais,
ou soft skills, por parte de todos os atores deste setor.
As competéncias transversais, entendidas como um
conjunto de competéncias pessoais e interpessoais,
podem ser utilizadas e sdo importantes em multiplas
profissoes, independentemente da drea especifica de
conhecimento (Vieira & Marques, 2014).

Através da realizacdo de um trabalho interdisciplinar,
no Ambito de cinco unidades curriculares, os estudan-
tes finalistas da Licenciatura em Gestdo de Atividades
Turisticas, foram motivados a recolher e analisar per-
cecoes relacionadas com as soft skills nos diferentes
subsetores do Turismo, no sentido de perceber quais
as competéncias exigidas/procuradas pelos seus po-
tenciais empregadores. Para tal, através da aplicacdo
de uma metodologia qualitativa, com recurso a entre-
vistas para a coleta de dados, os estudantes realizaram
um trabalho investigativo, entre marco e abril de 2021,
do qual resultaram por grupo, um short paper e uma
apresentacio final em inglés.

A realizacdo deste trabalho interdisciplinar contri-
buiu, para os estudantes, na aquisicdo de competén-
cias relacionadas com a drea do curso, designadamen-
te a utilizacdo de linguagem técnica, a capacidade de
fornecer informacdes sobre o percurso académico, ex-
periéncia profissional e o desenvolvimento de compe-
téncias transversais, e, nio menos importante para os
docentes a construcao de didlogos interdisciplinares e
aprendizagens dialéticas.

Palavras-chave: Turismo; Soft-skills; Empregabilidade.
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Titulo

Uma experiéncia letiva em ano de confinamento

Area tematica: Integraciio das novas tecnologias digitais

Resumo

O ano de 2020 surgiu timido, mas promissor. Mais uma
época de exames que decorreu com normalidade, va-
rios projetos planeados a chegarem a fase de implemen-
tacdo e um semestre letivo a iniciar.

Semestre esse com a regéncia da Unidade Curricular
(UC) de Fisica da Licenciatura em Engenharia Meca-
nica do ISEP. Uma UC de Ciéncias Base cujos objetivos
visam consolidar e aprofundar conhecimentos na drea
da eletricidade. Embora tradicionalmente com um nu-
mero elevado de alunos inscritos (306 no ano letivo de
2019/2020), nido oferecia qualquer preocupacio dado
estar perfeitamente planeada.

Estava previsto adotar estratégias de ensino e metodo-
logias em sala que promoviam a participac¢do ativa do
estudante na construcio do conhecimento. Constituida
por aulas tedricas onde se iriam utilizar métodos expo-
sitivo, demonstrativo e ativo, com referéncias constan-
tes aos sistemas fisicos cuja descri¢ao fosse a mais apro-
priada a estudantes de engenharia e aulas laboratoriais
onde o estudante executaria trabalhos em grupo, alter-
nando com aulas em sala de resolu¢do de exercicios.
Mas, sem ninguém prever, uma ameaca vinda do orien-
te derrubou todas estas previsibilidades e certezas en-
viando um pais inteiro para confinamento sem data
prevista para o seu término... E agora?

A comunidade académica, apanhada de surpresa, viu
todas as certezas e planos a esfumarem-se e uma nova
realidade a emergir. Era essa nova realidade que era
preciso enfrentar sem um periodo temporal para a sua
preparacao.

As primeiras atividades online foram pouco motivado-
ras: webcams desligadas, baixa participac¢ao e intera-
¢do dos estudantes, dificuldade em perceber se os alu-
nos estavam a assimilar os conteudos ministrados, etc..
Todas estas situacdes agravadas por se tratar de uma
UC com um elevado nimero de alunos inscritos e varios
deles ndo estarem preparados com meios tecnoldgicos
para o ensino a distancia.

Foi entdo que surgiu a ideia de criar um conjunto de

videos curtos sobre as diversas temadticas a lecionar. E
assim, aos poucos, nasceu um canal no Youtube com a
totalidade da matéria que consta no programa da UC.
E sobre esta experiéncia, os resultados obtidos e a rea-
¢do dos alunos que ird ser partilhada.

Palavras-chave: Educacdo em Engenharia; Aprendiza-
gem Remota; Recursos Educativos

Bibliografia

Biggs, J., &amp; Tang, C. (2007). Teaching for Qua-
lity Learning at University: What the Student Does
(3rd ed). Mc Graw-Hill:
ch into Higher Education &amp; Open University

Society for Resear-

Press.

Devlin, M., &amp; Samarawickrema, G. (2010).
The criteria of effective teaching in a changing
higher  education  context. = Higher  Educa-
tion Research and Development, 29(2), 111-124.

https://doi.org/10.1080/07294360903244398

Wishart, J., Whitelock, D., Dea-
ney, R., Brawn, R., Velle, L. la, .. Winterbottom, M.
(2007).
logy-integrated  science  teaching. = Computers
and Education, 48(1), 137-152. https://doi.org/10.1016/j.
compedu.2006.02.004

Hennessy, S.,

Pedagogical approaches for techno-



Antonio Silveira Dias Pinto Alberto; Frederico lazaro
Jacob

Titulo
Entre rebucados, castigos e olimpiadas: explora¢do
de uma obra literdria para o 3.° ano numa abordagem
STEAM

Area temdtica: Valorizacio/promocio da pluri, multi
e interdisciplinaridade

Resumo

Em tempos de ensino a distancia, os contextos promo-
tores de aprendizagens curriculares foram (re)criados
e as estratégias foram repensadas, pelo que a Pritica
de Ensino Supervisionada de futuros docentes também
teve de se adaptar a situacio de pandemia. No ambito
do primeiro confinamento, foi criado um projeto que
teve como objetivos primordiais promover a compreen-
sdo de uma obra literdria e desenvolver conhecimentos
e competéncias de vdrias das componentes curricula-
res, no 1.2 CEB.

O projeto foi dinamizado ao longo de trés semanas, em
regime de ensino a distancia e, maioritariamente, em
aulas assincronas. De modo a atingir os objetivos, sele-
cionou-se a obra A Arvore dos Rebucados, de Rosdrio
Alcada Araujo, que ilustra a importancia da construcao
da cidadania articulada com uma vida sauddvel, e pro-
moveu-se a sua exploracdo por meio de uma aborda-
gem STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and
Mathematics). Esta abordagem proporciona aos alunos
oportunidades de utilizacdo da tecnologia e da metodo-
logia de trabalho de projeto num contexto de articula-
¢ao entre disciplinas (Bedar & Al-Shboul, 2020; Stroud
& Baines, 2019), prevista pelos documentos normativos
e enquadrado no Perfil dos Alunos a Saida da Escolari-
dade Obrigatoria.

As sessdes do projeto integraram desafios que fariam
a ligacao interdisciplinar entre o conteddo do livro e
os conteudos curriculares previstos para abordagem
no 3.° ano de escolaridade, nas dreas do Portugués,
do Estudo do Meio, da Matemadtica, da Tecnologia da
Informacio e da Comunicacdo e da Cidadania e De-
senvolvimento.

E o design do projeto com base nos fundamentos da
abordagem STEAM, as estratégias de implementacao
do projeto nas suas varias sessoes e alguns dos seus pro-
dutos que apresentaremos nesta comunicacao.

Palavras-chave: Ensino do 1.° CEB; Ensino a Distdncia;
Compreensdo na Leitura; abordagem STEAM; interdis-
ciplinaridade.
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Titulo

Avaliacdo e classificacdo automdtica de trabalhos aca-
démicos

Area tematica: Avaliacio das aprendizagens

Resumo

Pretende-se apresentar um sistema de avaliacdo online
paratrabalhose/ouexamesacadémicosrealizadosde for-
ma manuscrita ou digital. Os professores fardo correcio,
classificacdo e envio de resultados utilizando a platafor-
mabaseadanaweb. O sistemaem questao é otimizado em
trés dimensoes fundamentais: velocidade, consisténcia e
flexibilidade. O sistema jd era utilizado por professores
de vdrias institui¢oes, mas foi no primeiro confinamento
da pandemia COVID-19 que se deu um aumento signifi-
cativo do numero de utilizadores. Os resultados provém
do feedback dos utilizadores sobre o tempo economiza-
do na realizacdo das tarefas de correcio/classificacio.
Esta solu¢do funciona independentemente do tamanho
dos cursos e pode realizar avaliacoes classificadas de
forma quase automdtica, como por exemplo exames de
escolha multipla. Hd, contudo, conceitos que serdo mais
bem avaliados com outro tipo de questdes, como pergun-
tas abertas ou de verdadeiro e falso, também permitidas
pelo sistema.

O sistema permite o mesmo tipo de avaliacdo indepen-
dentemente da dimensdo do curso, sendo a classifica-
¢io mais rdpida e mais consistente.

O site oficial do aplicativo indica que em cinco anos de
uso foram classificadas mais de 10 milhdes de pdginas
de trabalhos dos estudantes, o que equivale a mais de
100 mil perguntas. Tendo estudado a ferramenta, é
convic¢ao dos autores que os professores serdo capa-
zes de obter um maior feedback e de maior qualidade
do sistema em menos tempo do que com a classifica-
¢ao tradicional em papel. Sem esforco adicional, os
professores também receberio estatisticas detalhadas
sobre as respostas dos estudantes, tarefas, perguntas e
niveis de rubrica.

Palavras-chave: Educacdo; avaliacdo automdtica de
aprendizagem; classificacdo baseada em rubricas; ava-
liacdo assistida por computador.
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Titulo

S4Bridges - O desenvolvimento do modelo laboratorial e o
ensino de engenharia

Area temitica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

S4Bridges - Uma abordagem inteligente para a manu-
tencdo de pontes existentes é um projeto financiado
pelo FEDER e pela FCT - Fundacgdo para a Ciéncia e
Tecnologia em desenvolvimento no ISEP. Este projeto
de investigacdo tem por objetivo principal o desenvol-
vimento do conceito de estrutura inteligente aplicado
a pontes e a viadutos existentes, essencialmente atra-
vés de desenvolvimentos na drea da automatizacio do
processo de monitorizacdo e de diagndstico, um ciclo
que se inicia na recolha de dados in situ, passa pela in-
terpretacao da condicao da estrutura e a eventual de-
tecdo de danos e termina com a consequente geracao
de alarmes.

De facto, a monitorizacdo da integridade estrutural
apresenta valiosas potencialidades para uma gestao
eficiente do patrimonio construido, sobretudo tendo
em vista o extenso parque de obras de arte existente.
Ao longo da vida util das estruturas, poderd ser acom-
panhado o seu comportamento e avaliada a evolucio
do seu desempenho, permitindo projetar, de modo
eficiente, em conformidade com a efetiva condicio
estrutural, as interven¢des de manuten¢do que se re-
velem necessdrias.

S4Bridges ¢ um projeto multidisciplinar no qual sao
integrados investigadores provenientes da Unida-
de de I&D - CONSTRUCT, envolvendo o Instituto Su-
perior de Engenharia do Porto (ISEP) e a Faculdade
de Engenharia da Universidade do Porto (FEUP),
com valéncias em dreas complementares do projeto.
Na presente comunicacdo pretende-se apresentar os
principais resultados que tém sido alcancados e parti-
lhar o modo como este projeto tem potenciado no ISEP
o ensino de engenharia, em particular no apoio ao de-
senvolvimento de trabalhos de final de curso.

Palavras-chave: Modelo laboratorial; Robot; Sensores;
Ensino de engenharia; Projeto multidisciplinar.

Bibliografia

Figueiras, Joaquim; Félix, Carlos; Pimentel, Mario
(2020). Possibilidades e desafios da monitorizacio es-
trutural de obras de arte. Construc¢ao Magazine n® 95,
pag. 22-28. Janeiro/Fevereiro, 2020.

Maksym Lysak (2020). Robd para teste laboratorial de
estrutura de ponte. Relatdrio de Projeto/Estdgio da Li-
cenciatura em Engenharia Electrotécnica e de Compu-
tadores. ISEP.

Bernardo Tavares, Filipe Cavadas, Carlos Rodrigues,
Carlos Félix (2021). Design of a reduced-scale bridge
laboratorial-model for the implementation of a smart
SHM system. 10th International Conference os Struc-
tural Health Monitoring of intelligent Infrastructure
(aceite para publicacio).

Fernandes, S. R., Flores, M. A., & Lima, R. M. (2010). A
aprendizagem baseada em projectos interdisciplina-
res: avaliacido do impacto de uma experiéncia no en-
sino de engenharia. Avaliacdo: Revista da Avaliacdo da
Educacdo Superior (Campinas), 15(3), 59-86.



Celda Maria Goncalves Morgado e Claudia Coelho

Titulo

De uma abordagem pedagogica em tempos de pandemia
d criagdo de um corpus de provérbios

Area tematica: Formacio Pedagdgica dos docentes

Resumo

No ambito da componente investigativa da Pratica de
Ensino Supervisionada, integrada no Mestrado em En-
sino de 1.° CEB e de Portugués e Histdria e Geografia de
Portugal do 2.° CEB, da Escola Superior de Educacio do
Instituto Politécnico do Porto, encontra-se em fase de
desenvolvimento um projeto de cria¢dao de provérbios.
Este projeto tem como objetivos, em tempos de pan-
demia, (i) promover a compreensio de provérbios em
funcao do contexto de criacio, (ii) desenvolver a criati-
vidade e a reflexao linguisticas criando provérbios con-
temporaneos e (iii) motivar os alunos para a aprendiza-
gem por meio da cooperacao e do trabalho de projeto,
em ensino misto.

A pandemia veio trazer um novo rumo as nossas vidas
e impulsionou o uso e a (re)criacio de novos vocdbu-
los ou expressdes, incluindo palavras como “mdscara”,
“online”, “estudo em casa”, “pandemizar” e “covidario”.
Neste projeto, apds a abordagem pedagogica de Textos
de Tradicao Oral no ambito dos 1.2 e 2.° ciclos, preten-
deu-se promover a criacdo de estruturas proverbiais
que espelhassem esta nova realidade e, assim, fazer a
ponte entre a tradicdo linguistico-cultural e a contem-
poraneidade. Neste sentido, realizou-se a constituicao
de um corpus, impulsionando a criacio de provérbios a
partir de cartoons, memes e outras imagens ilustrativas
do confinamento.

Nesta comunicacao, apresentaremos as fases do proje-
to, o0 enquadramento cientifico-pedagogico e os dados
resultantes das primeiras andlises dos cerca de 650
provérbios criados. Os dados relativos aos provérbios
serdo apresentados em func¢do da sua andlise seman-
tico-pragmadtica (Baptista, 2009; Lopes, 1992; Vilela,
1994), que se encontra ainda em curso.

Palavras-chave: Pandemia; Ensino a distdncia; Aborda-
gem pedagagica; Textos de Tradi¢do Oral; Provérbio.
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Titulo

O efeito da utilizacdo de elementos de jogo na motivacgdo
para aprender

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

A motivacido do Estudante sempre foi um dos prin-
cipais fatores a influenciar significativamente o re-
sultado e a eficiéncia do processo de aprendizagem.
Num cendrio de educacdo a distancia, que requer
uma maior autonomia da parte do Estudante, o efeito
da motivacao é acrescido. Nesta apresentacio vai ser
abordado o caso concreto da UC de Inteligéncia Arti-
ficial, da Licenciatura em Engenharia Informatica da
ESTG, na qual nos ultimos 3 anos a parte prdtica da
avaliacdo tem vindo a ser implementada sob a forma
de uma competicao entre equipas. Em cada ano tem
sido utilizado um jogo/ambiente de simulacio dife-
rente, sendo que a tarefa de aprendizagem consiste
sempre em utilizar uma ou mais técnicas de IA lecio-
nadas para resolver um determinado problema nesse
ambiente. Neste processo, existe sempre um mecanis-
mo automadtico de avaliacido que pode ser utilizado em
continuo pelos Estudantes para obterem uma medida
de performance da sua solucdo. Para além disso, este
mecanismo reflete-se numa Leaderboard disponivel
online, fomentando assim a competicdo entre as equi-
pas. Nesta apresentacio serdo abordados os diferentes
elementos de jogo utilizados, a Framework utilizada
para a sua implementacao/disponibilizacio, a impli-
cacdo que a utilizacdo destes tém na gestdo da UC, bem
como os efeitos desta abordagem na motivacio dos Es-
tudantes. Estes efeitos foram quantificados utilizando
a “Academic Motivation Scale”, proposta por Vallerand
et al., através de questiondrio disponibilizado aos Es-
tudantes.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Ensino; Gamifi-
cation; Motivacgdo.
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Titulo

O filme-cego Caecus

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

O projeto Caecus (do latim “cego”) trata-se de um
proof of concept sobre a ideia de “filme-cego”, ou
seja, um filme no qual a imagem visual é estdtica e
a narrativa é dada pelo som. Este projeto nasceu da
impossibilidade de realizar o filme Consolatio que,
por sua vez, seria o projeto de final de curso do 2°
autor deste artigo e no qual iria assumir a direcao de
som. A pandemia confinou-nos em casa e em conjun-
to com o 1° autor, o professor orientador, decidiu-se
criar um filme que, por um lado, oferecesse a possi-
bilidade de desenvolver trabalho criativo com som,
mas que, por outro lado, mantivesse uma relaciao pro-
xima com os conceitos inerentes ao filme original. O
trabalho criativo e narrativo de som foi criado pelo
29 autor, enquanto que o website (https://filipelopes.
net/ivo) foi programado pelo 1° autor, permitindo-
-nos contornar os constrangimentos do confinamen-
to. Em Caecus, o espectador dd inicio ao filme-cego
ao entrar no website, onde ¢ confrontado com trés
quartos limitados visualmente por uma ilustracao
(i.e. interface), cada um com a sua paisagem sonora
e sons especificos. O cursor do rato transforma-se
numa mosca (i.e. “microfone” para o espectador) que
acompanha o desenrolar de uma narrativa sonora
pré-definida (i.e. faixas dudio), deixando tudo o res-
to para ser descoberto e imaginado pelo espectador.
Nesta comunicacdo é nosso objetivo mostrar o pro-
jeto e abordar o desenvolvimento criativo, técnico
e a articulacdo de conhecimento feita a distancia.
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Titulo

A investigacdo em Educacdo: a perce¢do dos estudantes
do ensino superior e a resiliéncia em tempos de EaD

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

A investigacdo em temas de educacio ¢ um dos pontos
chave do processo de formacio dos estudantes de Ensi-
no Superior que anseiam vir a ser professores no futuro
ou a exercer algum cargo de gestdo nas escolas. Nesta
comunicacado apresentamos um estudo realizado por
mestrandos da Escola Superior de Educacao do Institu-
to Politécnico do Porto, sobre a relevancia da Unidade
Curricular de Metodologias de Investigacdo em Educa-
¢ao como possibilidade de compreender os fundamen-
tos teoricos e praticos das metodologias e técnicas de
investigacdo que permitem analisar e refletir sobre a
realidade social e educativa, numa perspetiva de Inves-
tigacao Acdo. Faremos uma reflexao sobre os processos
de ensino, num contexto em que o Ensino a Distancia as-
sume também ele um papel de “for¢a de bloqueio ou des-
bloqueio” no processo de aprendizagem dos estudantes.

Palavras-chave: Metodologia, Investigacdo, Ensino Su-
perior, Ensino a distancia, Aprendizagem
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Titulo

Preparar o Futuro com Profissionais: Estudantes do En-
sino Superior da Musica em Estdgios com Ensembles da
Casa da Musica

Area tematica: Estagios (curriculares e profissionais)

Resumo

Em projeto piloto, a ESMAE estabeleceu um protocolo
de estagio que proporciona a participacdo de alunos
em programas com 0s Ensembles Residentes na Casa
da Mdsica. Os estdgios permitem aos alunos adquirir
experiéncias e competéncias em ambientes profis-
sionais em fase inicial das suas carreiras. O projeto
viabiliza mddulos de preparacdo profissional para os
alunos em forma de : Realizacio de provas em situacao
real tipo Mock Auditon, trabalho em contexto profis-
sional, aconselhamento e mentoring por musicos pro-
fissionais, adquisicio de competéncias na execucio do
repertério em programas identificados . Uma pesquisa
de literatura sobre os modelos de estdgios praticados
no mercado revela uma proximidade entre a aprendi-
zagem instrumental e a aprendizagem em ambientes
profissionais. Neste contexto, a investigacdo procura
elementos que alinham o percurso progressivo par-
tindo de estudante para estagidrio e profissional.
Foram realizadas 3 edicoes de estagios. Nas provas de
selecdo concorreram 143 alunos. Foram selecionados
88 estagidrios que participaram em 15 programas com
a Orquestra Sinfénica do Porto e do Remix Ensemb-
le Casa da Musica. Apds a conclusiao dos estdgios, os
alunos participaram num processo de autoavaliacao
onde manifestaram as suas experiencias adquiridas.
O poster visualiza a criacdo do projeto e a investigacao
realizada. O artigo incluiu uma revisdo da literatura
recente sobre a inser¢do do estudante no mercado de
trabalho . A apresentacdo oral explica as fases prin-
cipais que deviam ser consideradas na formacao dos
futuros profissionais.

Palavras-chave: Preparacdo Profissional; Mock Audi-
tion; Estdgio; Orquestra; Mentoring
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Titulo

Adquirir Experiéncias Profissionais em Orquestras Sin-
fonicas Europeias: O projeto “The European Orchestra
Experience Award”

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

“The European Orchestra Experience Award (EOEA)” ,
foi constituido como um prémio que permite aos jovens
contrabaixistas adquirir experiéncias profissionais em
Orquestras Sinfénicas Europeias. Este resumo apresen-
ta uma primeira abordagem sobre o projeto e as edi-
¢oes que foram, até agora, realizadas.

Ao longo das ultimas décadas, Orquestras Sinfonicas
Europeias formaram as suas proprias academias com o
fim de transmitir as suas tradicdes e particularidades
técnicas para a proxima geracao. Neste sentido , o pro-
jeto atual visa abrir perspectivas educacionais e pro-
fissionais para o jovem contrabaixista no inicio da sua
carreira profissional. E um projeto para conectar cultu-
ras nacionais e internacionais como uma experiéncia
central para a proxima gera¢do de musicos. Na criacao
do projeto foi feita uma pesquisa sobre os modelos de
estdgio atualmente praticados em orquestras sinfoni-
cas europeias. Os modelos mais destacados foram ana-
lisados em estudo comparativo. As informacdes obtidas
foram consideradas na constituicio do projeto.

A base do projeto visa a revisdo da literatura sobre o
aparecimento e funcionamento das academias de or-
questra. Foram desenhadas as linhas de funcionamen-
to do projeto, identificando as dreas criticas a consi-
derar. Transcricdes das entrevistas dos dois primeiros
vencedores do prémio informam sobre os primeiros
resultados do projeto.

No ambito dos Congressos Europeus de Contrabaixo
que ocorreram em Praga - Republica Checa e em Luc-
ca-Itdlia foram realizadas duas edicoes do projeto.
Participaram vinte e quatro candidatos dos quais fo-
ram convidados quatro premiados para participar
em programas com a Orquestra Sinfonica Porto - Casa
da Musica, Portugal, com a Orquestra Philarmodnica
de Dresden, Alemanha e a Orquestra Philarmdnica de
Oslo, Noruega.

O poster visualiza elementos-chave que precisavam ser

definidos e conectados. O artigo inclui uma revisao da
literatura recente sobre os vdrios tipos de academias de
orquestra. A apresentacao oral esclarece os conteudos e
resultados do projeto.

Palavras-chave: Orquestra; Expériencia; Europa; Futuras
Geracoes; Contrabaixo
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Titulo
A descoberta da estratégia Modelling Bar do “Método de
Singapura” (MS): Uma experiéncia diddtica no 1.°CEB

Area tematica: Formacio Pedagdgica dos docentes

Resumo

Nesta comunicacio serd apresentada uma investiga-
¢ao desenvolvida no ambito da Matematica em con-
texto, que procura compreender de que modo a comu-
nicacdo e o raciocinio matemadtico se desenvolvem em
criancas do 2.2 ano, em que, naresolucio de problemas,
a estratégia principal a usar é o modelling bar, do MS.
O estudo baseou-se numa sequéncia diddtica e pro-
curou dar resposta a seguinte questao problema: De
que modo a estratégia modelling bar do MS influencia
a capacidade de resolver problemas contextualizados
relacionados com a adicio, a subtracio e a multiplica-
¢do, em criancas do 2.°ano de escolaridade? Seguindo
uma metodologia com carateristicas de investigacao-
-acdo e com abordagem mista, o estudo foi desen-
volvido com 22 alunos, com idade média de 7 anos.
Ainvestigacao surgiu de um periodo pos confinamento
e da modalidade de ensino a distancia (E@D), em que
era necessdrio motivar e reforcar o gosto pelo conhe-
cimento. Como a resolucio de problemas é um con-
teudo no qual as criancas demonstram fragilidades,
sendo mais acentuadas na modalidade de E@D, tor-
nava-se imprescindivel atuar de forma significativa.
A sequéncia didatica englobou sete situacdes formati-
vas, que iniciaram com a dramatizacao de uma historia
e promoveram a exploracio da estratégia modelling
bar e a manipulacdo de materiais. Assim, apostou-se
em novos métodos de ensino e estratégias diversifica-
das, relacionadas com a contextualizacido das apren-
dizagens, numa perspetiva integral do conhecimento.
Apds implementacdo da investigacio, verificou-se que
as criancas adquiriram e mobilizaram estratégias de
cdlculo mental, revelando melhorias na aprendizagem
e novas capacidades para resolver, com éxito, diversos
problemas matematicos.

Palavras-chave: Matemadtica; Resolugdo de proble-
mas; Modelling Bar; “Método de Singapura”; Articula-
¢do de Saberes.
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Titulo

DESLIGA-TE - Project Based Learning para a criacdo de
alteracdo do comportamento social

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

A fim de desenvolver diferentes competéncias em es-
tudantes de licenciatura, as IES precisam de utilizar
praticas diferentes e inovadoras. Este artigo analisa a
utilizaciao de um projecto nas aulas de gestio de marca,
no qual os estudantes tiveram de desenvolver uma nova
marca socialmente responsavel com o objectivo de di-
minuir a utilizacao do telemdvel durante a conducio. As
motivacoes dos estudantes, tais como a colaboracio, a
ligacdo com outros grupos externos ao ISCAP e a moti-
vacdo para criar mudancas sociais, foram os principais
motivos para o sucesso do projecto. Os beneficios ob-
servados pelos docentes sdo identificados como o prin-
cipal motivo para a implementacao da pritica inovado-
ra e a falta de reconhecimento ¢ considerada a maior
desvantagem apontada pelos docentes.

Palavras-chave: project based learning, marketing,
marketing social, responsabilidade social, comportamen-
to do consumidor
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Titulo

MindsOn: promocdo de sinergias entre docentes

Area tematica: Redes de aprendizagem formal e nio
formal

Resumo

Atualmente, as instituicoes de ensino enfrentam de-
safios resultantes da rdpida evolucdo da sociedade.
Na Engenharia Informadtica, essa evolucdo sente-se de
forma particular. Nesse sentido, 0 Departamento de
Engenharia Informatica (DEI) do ISEP estando sensivel
a realidade, tem promovido sessdes de cardter pratico
cujos destinatdrios sdo os seus docentes. Estas sessoes
designadas por MindsOn, tém como objetivo fomentar
sinergias entre docentes nas atividades de ensino, de
I&D e/ou de desenvolvimento tecnologico, pretenden-
do-se que venham a ser relevantes para potenciar as
atividades do DEI.

Estas acdes, assumem o formato de workshop onde
cada docente poderd divulgar as respetivas atividades
de ensino, de I&D e/ou de desenvolvimento tecnoldgi-
co, servindo de base a futuras exploracoes individuais
do(s) tema(s) e/ou producio de documentos pedagogi-
cos para unidades curriculares.

Dada a dificuldade do contacto informal entre os do-
centes do DEI, quer pelo nimero de docentes, quer pela
sobreposicao dos hordrios destes, as sessoes MindsOn
sdo um local unico de debate de ideias e contacto entre
docentes, além de local de “ensaio” para novos conteu-
dos curriculares. Assim, potenciam a formacao/atua-
lizacao dos docentes sobre topicos lecionados em UCs,
permitindo que os docentes se sintam mais “a vonta-
de” e motivados para lecionar UCs que até entdo nao
lecionavam.

Apesar de os alunos estarem ausentes nestas sessoes,
fazem parte de outro dos objetivos a atingir com 0s no-
vos assuntos abordados. Nas sessdes MindsOn sdo tam-
bém debatidos aspetos relacionados com a avaliacido
dos estudantes, como o uso de mecanismos de automa-
tizacdo das avaliacoes, bem como formas/ferramentas
de evitar/minimizar fraude académica (e.g. plagio).

Palavras-chave: Docentes, Ensino, Aprendizagem.
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Titulo

Ensino e Avaliagdo de Matemdtica no Ensino Superior em
Contexto Pandémico: Comparagdo de duas Experiéncias

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

Segundo a UNESCO, devido a pandemia cerca de 90%
dos alunos de todo o mundo foram afetados pelo encer-
ramento das escolas. O rdpido encerramento levou a
profundas alteracdes no método de ensino e de avalia-
cao.Nestetrabalho vamosapresentar uma comparacao
entre duas metodologias diferentes utilizadas em duas
unidades curriculares (UC) da drea da matemadtica. A
comparacao serd baseada num questiondrio anonimo
que foi disponibilizado aos alunos inscritos nestas UC.
EmambasasUCosalunostinhamaulastedricasonline,
mas as aulas praticas tinham regimes diferentes. Numa
dasUC cadaaluno so tinha aula pratica presencial de 15
em 15 dias e na outra semana estava em estudo autono-
mo.NaoutraUC cadaalunotinhaumasemanaaulapra-
tica presencial e na outra semana aula pratica online.
Relativamente aavaliacio,emambasasUChouve 2 fre-
quénciasetestesnoMoodle.Masnaprimeiraostestesdo
Moodle eram feitos em todas as aulas presenciais e, na
segunda, os alunos tiveram cinco testes no Moodle que
foram realizados nas aulas prdticas em regime online.
Como se pode verificar pelas respostas ao ques-
tiondrio, os alunos sentiram a falta das aulas pre-
senciais, principalmente aqueles que sO tinham
aula pratica quinzenalmente. No entanto gostaram
do método de avaliacdo e sentiram que os testes
do Moodle os ajudaram a ter um estudo continuo.
Pelos resultados ao questiondrio parece-nos que a
mistura de diferentes elementos de avaliacdo ajuda o
aluno na aprendizagem e a manter a motiva¢ao mes-
mo nestes tempos conturbados.

Palavras-chave: Matemadtica; Ensino Online; Avaliacdo;
Moodle; Pandemia.
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Titulo

O impacto da Pandemia no Ensino Remoto de Emergéncia
Um olhar sobre as percecoes dos docentes do P.PORTO

Area tematica: Inovacio Pedagogica e Administracio
Educacional

Resumo

Nio obstante serem prolificas as manifestacoes discursi-
vas nacionais e internacionais sobre o Ensino a distancia
(EaD) em contexto de pandemia, cabe ao Ensino Superior,
pela posicio de autonomia pedagogica, de investigacao e
de flexibilidade que detém, fomentar a compreensio es-
trutural de um paradigma de aprendizagem hibrido que
se comecou a desenhar desde marco de 2020. A visio dos
docentes, enquanto atores deste espaco cénico em cons-
trucao merece um olhar atento. Nesta reflexao, pretende-
-se contribuir para o estudo sobre o impacto da pandemia
no ensino e na avaliacio, em contexto de Ensino Superior.
Apresentar-se-4 uma sintese dos resultados de um estu-
do realizado por um grupo de investigacio da Unidade
de e-learning e de Inovacdo Pedagogica (EIPP) obtidos
por via de um questiondrio semi-estruturado enderecado
aos docentes do Instituto Politécnico do Porto, em junho
de 2020, no término da primeira experiéncia oficial de
Ensino Remoto de Emergéncia, impulsionada pela Pan-
demia COVID-19. A amostra observada compreendeu 547
respondentes, sendo 57,6% docentes em tempo integral e
42.4%, docentes em tempo parcial. O questiondrio visou
caracterizar a opinido dos docentes do P. PORTO acerca
do ensino ministrado a distancia em circunstancias que
0s proprios reconhecem como improvisadas, na esteira
das easy-take-way solutions. Foi conferido particular en-
foque a indagacao sobre estratégias de ensino e de ava-
liacdo utilizadas. O estudo levado a cabo sustentou-se no
recurso a metodologias de base quantitativa e qualitativa,
destacando-se como principais conclusdes preliminares
a prevaléncia assinaldvel da utilizacdo das plataformas
Moodle e Zoom, assim como uma percecio globalmente
positiva quanto a forma como decorreu a atividade letiva
e a avaliacdo, num cendrio a distancia. Ficou reforcada a
consciéncia critica dos docentes que reiteram a necessi-
dade de investir na formacao pedagdgica em estratégias e
ferramentas adequadas para o EaD.

Palavras-chave: Ensino a distancia; ensino remoto de
emergeéncia; estratégias de aprendizagem; docentes; ava-
liagdo.
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Titulo

A operacionalizagdo de eventos gastronomicos na educa-
¢do/formacdo em hotelaria e restauracdo

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

O planeamento e organizacio de eventos gastronomicos
apresenta-se como uma oportunidade de simulacao na
formacdo em hotelaria e restaura¢do, uma vez que po-
tencia a simbiose entre os contextos tedrico e pratico que
sdo inerentes a esta drea, procurando a semelhanca a di-
namicas profissionais futuras.

A importancia da experiéncia prdtica no ensino superior
reside, ndo so para desenvolver competéncias técnicas e
transversais (Monteiro, Almeida & Garcia-Aracil, 2016),
mas também para promover oportunidades onde os es-
tudantes possam criar redes de contactos que sao pos-
teriormente, mobilizadas na procura de emprego (Alves,
2010). Estas experiéncia tornam-se particularmente im-
portantes no desenvolvimento de competéncias relacio-
nadas com a tomada de decisio, fulcral na adaptacao aos
desafios didrios na profissio (Edelheim & Ueda, 2007).
As experiéncias adquiridas pela realizacio destas ativi-
dades, com particular incidéncia nos eventos gastrono-
micos, tém sido fatores de promocio da sua aproxima-
¢do ao mundo do trabalho quer em contextos formais
de aprendizagem ou fora deles, e a no¢ao do valor acres-
centado que pode levar para a organizacio, sdo, de facto,
cruciais na obtencio de emprego (Valente, 2014).
Arealizacao de eventos gastrondmicos com uma compo-
nente iminentemente pratica acontece através de traba-
lhos interdisciplinares entre UCs Direcao de Operacoes
e Servicos Il (da Licenciatura de Gestao de Restauracio
e Catering, 3° ano) e Técnicas de Restaurante/Bar e Co-
zinha/Pastelaria (dos TeSP em Servicos de Restauracio
e Catering e Operacdes Hoteleiras, 12 ano), na UC Gestao
e Organizacio de Eventos (22 ano) e na UC Gestdo de Ali-
mentos e Bebidas da Licenciatura de Gestao de Adminis-
tracio Hoteleira (32 ano).

Palavras-chave: Hotelaria; Restauracdo; Eventos; Simu-
lagdo; Competéncias profissionais
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Titulo

A simulagdo nos laboratorios de hotelaria e restauracdo
como mise-en-place para a atividade profissional

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

A formacdo em hotelaria e restauracio desde os primor-
dios da sua existéncia que assenta o seu processo de ensi-
no-aprendizagem com grande predominancia da verten-
te pratica e de simulac¢io da realidade profissional futura.
Nesta linha e no que diz respeito as competéncias téc-
nicas para determinada funcio, elas podem ser desen-
volvidas através de programas de formacao técnica, em
contexto de sala de aula ou laboratorial, assim como em
contextos de estdgio ou de simulacio da realidade pro-
fissional, nos quais os estudantes alargam o seu porte-
félio de competéncias. Com efeito, as competéncias de
metacognicao sdo uma componente crucial no desenvol-
vimento dos estudantes e diplomados, uma vez que pos-
sibilitam a sua autoconsciéncia e a identificacio daquilo
que serd necessdrio para os seus futuros profissionais
(Monteiro, Almeida & Garcia-Aracil, 2016).

Através da formacdo com uma componente pratica, as
UC PCR I e Il na Licenciatura de Gestao de Restaurac¢ido
e Catering, TRB e TCP dos cursos TeSP Operacoes Hote-
leiras e Servicos de Restauracido e Catering e PAB I, Il e
GAB da Licenciatura em Gestao e Administracao Hote-
leira, promovem a simulacio simbidtica dos momentos
de servico de cozinha e restaurante, passando por todas
as fases a estes afetos, mas também ensaios teorico pra-
ticos, colocando os alunos como atores e elemento prin-
cipal em cendrios reais, fora dos seus contextos de con-
forto, mas solicitando-lhes resolucio das problemadticas
apresentadas, permitem o seu desenvolvimento na drea
do curso, designadamente desenvolvendo primeiramen-
te competéncias técnicas, nao esquecendo competéncias
como a de lideranca, de gestao de recursos humanos, de
conflitos, entre outras.

Palavras-chave: Hotelaria; Restaurag¢do; Simulagdo; Ro-
le-play; Competéncias profissionais
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Titulo

Paisagem interior e caleidoscopica - a metamorfose de
uma agdo no contexto do Servico Educativo ESE/CMMaia

Area tematica: Redes de aprendizagem formal e nio
formal

Resumo

E comum ouvir dizer que os periodos de crise sio aque-
les em que nos tornamos mais criativos. Talvez isso seja
verdade, mas ndo serd seguramente exclusivo. A comu-
nicacdo que aqui submetemos dedica-se a analisar a li-
nha de vida de uma acio educativa que teve inicio num
formato pés-pandemia, e que em contexto de parceria
institucional, cresceu, desabrochou, e sofreu necessa-
rias mutacdes até chegar ao momento atual. O seu nome
¢é “Paisagem interior e caleidoscopica” e foi concebida
no contexto da UIVO 10 - Mostra de ilustra¢do da Maia,
por uma equipa constituida por trés docentes da UTC
de Artes Visuais da ESE.IPP, e uma aluna do terceiro
ano da Licenciatura de Artes Visuais e Tecnologias Ar-
tisticas, a realizar o seu estagio nos espacos do parceiro
institucional, o Forum da Maia.

Esta parceria institucional, através da qual foi criado
um programa educativo a medida das comemoracoes
dos 500 Anos do Foral da Maia (2019/2021), procurava
compreender as caracteristicas especificas da comuni-
dade. Em 2020/21, o programa sofreu alteracdes para
que pudesse continuar.

Ao destacarmos a acdo “Paisagem interior e caleidosco-
pica, interessa-nos compreender 0s processos criativos,
as questodes que levanta, mas em particular o envolvi-
mento da aluna nas suas diversas fases, o contacto com
os diversos publicos, tanto em formato presencial como
a distancia. E relevante para nos refletir acerca do mun-
do em que vivemos, relacionando com ideias com auto-
res de referencia de mediacido em arte, remetendo para
o papel atual dos museus e outras institui¢oes culturais
e dos seus agentes.

Palavras-chave: Mediacdo em arte; educacdo artistica;
paisagem interior; experiéncia; aprendizagem ndo formal.
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Titulo

Oficina Espaco Arte - 0 nosso espaco no espago t

Area tematica: Estdgios (curriculares e profissionais)

Resumo

O contexto de pandemia no qual nos encontramos tem
vindo a criar muitos obstdculos sobejamente conheci-
dos, mas também a possibilitar algumas oportunidades
que ndo sabiamos que ja existiam.

O contexto do estdgio curricular de um curso pratico
como o de Artes Visuais e Tecnologias Artisticas na ESE
é um desafio que tem vindo a ser superado, um pouco de
cada vez, e que seguramente deixard as suas marcas no
percurso dos nossos alunos.

Com a nocdo dessa importancia, a nossa comunicacao,
apresentada pela voz de duas alunas do terceiro ano e
da sua orientadora, reflete a forma como, num momen-
to-chave do seu estdgio, estas alunas aceitaram um
novo desafio e o tornaram alvo da sua dedicacgao.

A partir da concepcdo e orientacio de um conjun-
to de oficinas artisticas, intitulado “Oficina Espaco
Arte”, que aconteceria em regime presencial, subita-
mente viram-se perante o desafio e a superac¢io de
criar oficinas a distancia para pessoas que frequen-
tam o espaco t, com condicOes do espectro autista.
Iremos partilhar a forma como os momentos destas
oficinas foram pensados e previamente discutidos e
experimentados, mencionar as suas influéncias e refe-
réncias, partilhar resultados e destacar a importancia
da relaciao que foi estabelecida entre as vdrias partes
envolvidas. Num cruzamento de historias de vida, com
alguma influéncia de investigacido-acao, e em particu-
lar o envolvimento das familias destas pessoas, esta-
mos perante um contexto de aprendizagem que dificil-
mente conseguiremos suplantar em contextos futuros.

Palavras-chave: ensino especial; equidade; educacdo
artistica; ensino a distdncia; direito a cultura.
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Titulo

Aplicacgdo do Ensino Hibrido nas Atividades Laborato-
riais de Fisica para Alunos de Engenharia

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

A importancia do papel da pradtica experimental é re-
conhecida como fundamental na aprendizagem das
ciéncias. A falta de recursos, aliada a uma complexa
gestdo de espacos, equipamentos e materiais, fazem
com que as atividades laboratoriais nem sempre sejam
implementadas de forma simples. Por outro lado, a pre-
paracio prévia de uma experiéncia laboratorial é igual-
mente dificultada por guides extensos e muitas vezes
de dificil compreensdo. O uso do video em atividades
laboratoriais de fisica, possibilita assim, ao aluno, uma
estratégia alternativa para a aprendizagem.

Como forma de aplicacio do ensino hibrido, foram pro-
duzidos videos de trabalhos laboratoriais ja existentes,
mimetizando todos os passos que o estudante daria em
ambiente laboratorial. A possibilidade de leitura de da-
dos experimentais, a personalizacao dos objetivos por
parte do professor e a disponibilidade e integracao des-
tes recursos em diferentes plataformas, sio algumas
das vantagens da sua utilizacdo. A obrigatoriedade do
confinamento impulsionou o uso dos meios digitais e do
ensino hibrido, realcando as suas potencialidades, mas
também as suas fraquezas. A producio destes videos
foi desenvolvida pela equipa do projeto ‘mgh’ que tem
como objetivo a promocao do ensino experimental da
Fisica e a sua aplicacdo nas dreas da engenharia.

Palavras-chave: Engineering Education; Remote Lear-
ning; Experimental Competences; Physics Labs; Hybrid
Teaching.
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Titulo

Cooperacao interescolar no desenvolvimento de projetos
finais de curso

Area temdtica: Valorizacio/promocio da pluri, multi
e interdisciplinaridade

Resumo

Nesta comunicacio pretendemos discutir o trabalho
desenvolvido no acompanhamento de projetos finais
de curso de alunos da Licenciatura em Multimédia
(LeM) da Escola Superior de Media Arte e Design (ES-
MAD) que tiveram a colaboracido de investigadores
do Laboratorio de Reabilitacdo Psicossocial (LabRP)
da Escola Superior de Satude (ESS). A necessidade de
desenvolvimento, por parte do LabRP, de plataformas
de realidade virtual que recorrem a métodos de neu-
rofeedback que permitem ajudar pessoas com fobias,
como a entomofobia, mas em especial as fobias sociais,
levou a que se propusesse a alunos finalistas da licen-
ciatura o desenvolvimento deste projeto.

Sendo um projeto desafiante logo a partida, pois en-
volvia equipas multidisciplinares dependentes de uma
cooperacdo baseada num cronograma bem definido,
o aparecimento do Covid 19 obrigou a alteracao dos
métodos de trabalho. O distanciamento geografico dos
vdrios intervenientes das duas escolas, a necessida-
de de utilizacdo de equipamentos residentes na ESS e
instalacOes desta, nomeadamente a Cave, exigiram a
criacdo de um programa de acompanhamento online,
recorrendo a ferramentas colaborativas de videocon-
feréncia e partilha de documentos, e uma alteracio de
cronograma por forma a permitir que os alunos pu-
dessem utilizar os equipamentos e, numa fase final,
as proprias instalacgoes. Deste projeto foram retiradas
licoes que estao a ser aplicadas a outros projetos atual-
mente. Serdo apresentados os resultados e metodolo-
gias utilizadas.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; Equipas Vir-
tuais; Cooperacdo Interescolar
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Titulo

A perspetiva dos Diretores sobre o Papel do Conselho
Geral na Inovagdo Pedagdgica e na Gestdo das Escolas
Publicas Portuguesas

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

O atual modelo de gestao escolar, consagrado no De-
creto-Lei n.2 75/2008 de 22 de abril, conta com mais
de 10 anos de aplicacdo. O objetivo deste estudo é fa-
zer um balanco sobre o papel do Conselho Geral no
modelo de gestao escolar, na perspetiva dos Diretores,
enquanto principal agente decisor e lider pedagogico
dentro das escolas. Recolhe interpretacoes e posicoes
que identificam desafios para a inovacio pedagogica e
para a relacdo ensino-aprendizagem, bem como para
as prdticas da administracao e gestao escolar. Para este
artigo, analisamos, os dados obtidos em 30 entrevistas
exploratdrias e 83 questiondrios. Concluiu-se que os
Diretores tém opinides divergentes acerca da composi-
¢ao e atribuicdes do Conselho Geral, concordando em
geral com a falta de competéncias para o exercicio de
alguns dos seus objetivos, assim como apontando du-
vidas relativamente a capacidade dos seus elementos
para terem uma participacido relevante e suficiente-
mente isenta nas suas decisdes, podendo ser controla-
dos pelo Diretor ou por forgas externas. Como positivo,
apontam a representacao dos diversos grupos de atores
internos e externos a escola, e o impacto que resulta
dessa parceria na relacdo Ensino-Aprendizagem e na
inovacdo pedagogica. No entanto, ndo se verifica uma
relacdo significativa entre as percec¢des dos Diretores
sobre 0 Conselho Geral e as suas perspetivas sobre 0s
fatores de sucesso na gestdo escolar, a autonomia das
escolas ou as relacoes entre eles e as diversas entidades.

Palavras-chave: Modelo de Gestdo Escolar; Diretor;
Conselho Geral; Inovacgdo pedagogica; Relagdo ensino-
-aprendizagem
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Titulo

Desenvolvimento de casos clinicos para prdticas de simula-
¢do em contexto pedagogico

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

Nos tltimos anos, tem se verificado um grande investi-
mento no apoio a praticas pedagogicas de simulacio na
educacdo. Em Portugal, este recurso permanece ainda
pouco implementado.

“s.

A simulac¢do pode ser definida como “’uma técnica que
cria uma situacao ou ambiente que permite as pessoas
experimentarem uma representa¢do de um evento real
para a finalidade da pratica, aprendizagem, avaliacio,
teste ou para desenvolver uma compreensao de sistemas
ou acoes humanas™.

A criacdo do ESSim pretende, entre outros objetivos,
desenvolver recursos e competéncias entre os docen-
tes de diferentes dreas de formacao, para a utilizacio
de simula¢des na educacio clinica dos futuros profis-
sionais de saude. Constituiu-se um grupo de trabalho
para a construcdo de situacoes clinicas considerando:
competéncias a desenvolver no estudante; casuistica
que permita interdisciplinaridade; necessidade de um
conjunto de perfis para diferentes niveis de formacio; e
conjunto de caracteristicas que possa abranger diferen-
tes dreas de formacao.

Os principais objetivos comuns as diferentes dreas de
formacdo prendem-se com competéncias de comuni-
cacio e interacdo, gestdo de tempo, gestao emocional e
competéncias instrumentais transversais. A construcio
dos casos deverd também permitir o desenvolvimento
de competéncias especificas de cada drea de formacdo.
Os casos clinicos podem vir a ser utilizados em diferentes
plataformas de suporte a prdtica da simulac¢do na educa-
¢ao clinica, incluindo serious games, pacientes simula-
dos,role play oumesmo emambiente derealidade virtual.
Esta comunicacio pretende partilhar o trabalho em cur-
so, no sentido de fomentar a discussao conjunta e o inte-
resse no desenvolvimento de casos clinicos para simula-
¢do em cuidados de sadde.

Palavras-chave: Simulacoes; Casos; Competéncias, Re-
Cursos
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Titulo

Ano Internacional da Fitossanidade: Inter-relacdo entre
Globalizacgdo e Glocalizagdo

Area tematica: Redes de aprendizagem formal e nio
formal

Resumo
A Organizacao das Nacoes Unidas declarou o ano 2020
como o Ano Internacional da Fitossanidade (Interna-
tional Year of Plant Health) tendo por objetivo aumen-
tar a consciencializa¢do global sobre como proteger a
saude das plantas e ajudar a acabar com a fome, reduzir
a pobreza, proteger o meio ambiente e impulsionar o
desenvolvimento econdmico. A saude das plantas estd
cada vez mais ameacada pelas mudancas climdticas e
as atividades humanas que alteram os ecossistemas, re-
duzindo a biodiversidade e criando novos nichos onde
as pragas podem prosperar.

A propdsito das comemoracoes do Ano Internacional da
Fitossanidade em 2020 foi proposto um desafio aos es-
tudantes da Licenciatura em Biorrecursos do ISEP para
refletirem sobre o impacto da destruicdo e a alteracdo
dos ecossistemas naturais com perda da biodiversida-
de resultantes da interferéncia do homem na natureza,
incluindo expansao urbana, mudancas climdticas e in-
troducdo acidental ou ndo pelo homem de espécies in-
vasoras e outras formas de transformacoes do ambiente
natural nomeadamente o uso de agrotoxicos.
Considerando que as reflexdes sobre os problemas am-
bientais e as solucdes dos mesmos devem considerar a
relacdo inerente entre o global e o local, neste projeto
optou-se por efetuar uma abordagem privilegiando a
dimensao local. Na realidade, embora o problema da
saude das plantas represente um problema global, de-
vem ser valorizadas as medidas implementadas local-
mente, na proximidade de cada uma das nossas dreas
de residéncia, de forma a garantir um desenvolvimento
sustentdvel, sempre com vista na qualidade de vida das
geracoes futuras. O resultado deste projeto serd apre-
sentado nesta comunicac¢ao.

Palavras-chave:
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Titulo

Ano internacional da Fitossanidade: Os Inimigos Naturais
da Vinha

Area tematica: Redes de aprendizagem formal e nio
formal

Resumo

A Organizac¢ao das Nacoes Unidas declarou 2020 como
o Ano Internacional da Fitossanidade (International
Year of Plant Health). Este reconhecimento foi fun-
damental para aumentar a consciéncia da Sociedade
sobre a importancia da saude vegetal para melhorar
a seguranca alimentar, proteger o meio ambiente e a
biodiversidade, e impulsionar o desenvolvimento eco-
nomico. A Organizacao para a Alimentacao e Agricul-
tura (FAO) estima que entre 20% e 40% do rendimento
global das colheitas ¢ reduzido anualmente devido a
pragas e doencas de plantas.

A propdsito das comemoracoes do Ano Internacional da
Fitossanidade em 2020 foi proposto um desafio aos es-
tudantes da Licenciatura em Biorrecursos do ISEP para
refletirem sobre formas de aumentar a conscientizacao
global sobre como proteger a satide das plantas, contri-
buindo desta forma para acabar com a fome, reduzir a
pobreza, proteger o meio ambiente e impulsar o desen-
volvimento econdmico.

A cultura da vinha e o vinho tém tido uma enorme re-
levancia ao longo dos tempos e merecem um lugar de
destaque na agricultura, na economia e na sociedade
portuguesa uma vez que ocupam uma posicao destaca-
da como produto de exportacao.

A videira (Vitis spp.) é suscetivel a pragas que causam
diversas doencas, como o mildio e a podridido-cinzen-
ta, e originam perdas significativas na produtividade
e producao, reducdo na qualidade dos frutos, no vigor
da planta e na longevidade das vinhas. A procura por
solucdes para combater pragas e doencas nas vinhas
passa necessariamente pelo seu conhecimento e pre-
vencdo. O resultado deste projeto serd apresentado
nesta comunicacao.

Palavras-chave: Fitossanidade; Pragas e doencas; Sus-
tentabilidade; Educacdo ndo formal.
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Titulo

Educacdo, Trabalho e Emprego: Um estudo sobre a valo-
rizagdo do ensino profissional num contexto semiurbano
da Area Metropolitana do Porto, Portugal.

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

O Ensino Profissional, que vigora hd mais de trinta
anos, consiste numa op¢ao de ensino que nem sem-
pre é valorizada como possibilidade de formacio, que
permita a aquisicio de competéncias significativas,
apesar do trabalho meritério e relevante que conti-
nua a ser desenvolvido nas escolas profissionais, quer
por docentes quer por alunos. Como salienta Azevedo
(2010), continua a haver alguma resisténcia a este tipo
de ensino, apesar das politicas publicas reconhecerem
e apostarem no seu papel estratégico para a emprega-
bilidade dos jovens. Nesta comunicacido apresentam-se
os resultados de um estudo que envolveu 50 alunos de
quatro turmas, com idades entre os 16 e os 19 anos de
idade que frequentavam os cursos profissionais para
Técnicos de Equipamentos de Informadtica, Vitrinis-
mo, Multimédia e Gestdo Informatica, a funcionar no
Agrupamento de Escolas de Vilela-Paredes. Trata-se
de um estudo de caso que teve como técnicas de re-
colha de dados o inquérito por questiondrio e a pes-
quisa bibliogrifica. Pelo trabalho realizado podemos
concluir que a escolha do ensino profissional recai so-
bre populacdes que pertencem a classe social média e
média baixa, cujas expectativas demonstram um afas-
tamento do prosseguimento de estudos para o Ensino
Superior. Mais se conclui que 60% dos inquiridos re-
vela como determinante para a frequéncia nestes cur-
sos, a possibilidade de entrar no mercado de trabalho.

Palavras-chave: Educacdo, Ensino Profissional, Traba-
lho e Emprego
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Titulo

A produgdo cinematogrdfica e audiovisual sustentdvel
no contexto académico e profissional

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

O ensino do cinema e do audiovisual, tem que abordar
o impacto da atividade humana na sustentabilidade do
planeta, fazendo com que passe a ser um tema obrigato-
rio da formac¢do académica.

A criacdo junto dos docentes e discentes de uma cons-
ciéncia ecologica, traduz-se pela introducido de novos
conteudos seus programas curriculares, tais como, 0s
conceitos de impacto ambiental ou de Producio Sus-
tentavel (Green Production).

Com a integracdo de novos conteuddos sobre o impacto
dasatividades ligadas a producao de cinema ou audiovi-
sual no ambiente e por consequéncia nos eco sistemas,
serd possivel levar a implementacio nos seus projetos
de cinema e audiovisual, académicos ou profissionais,
de procedimentos ao nivel da tomada de decisdo e da
sua prdtica, que visem tornar as suas producdes mais
ecologicas.

A drea da producio, através do “Produtor Verde” (Eco
coordinator), terd a responsabilidade de coordenar e
monitorizar praticas de producio sustentdveis, aplicd-
veis a toda a equipa técnica, artistica e cadeia de forne-
cedores associados.

Procedimentos a implementar numa eco filmagem:

1 - Reduzir o nimero de locais de filmagem e distancias
entre eles;

2 - Minimizar o numero de viagens, recorrer a veiculos
amigos do ambiente;

3- Utilizar eco energia e iluminacio de baixo consumo;
4 - Escolher alojamentos proximos dos locais de filma-
gens, que respeitem regras ambientais;

5 - Refeicdes proximas dos locais de filmagem, com ali-
mentacio saudavel;

6- Adotar a politica dos 5R, ’s, utilizar materiais reci-
claveis e biodegraddveis e implementar a reciclagem de
residuos;

7- Utilizar comunicacdes ecologicas, promovendo o di-
gital, com baixo uso de papel.

Palavras-chave: Ensino do Cinema e do Audiovisual; Pro-
ducdo Sustentdvel; Ecologia.
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Titulo

Lar doce ler: propostas integradoras para um projeto
multidisciplinar no 1.° CEB

Area tematica: Estagios (curriculares e profissionais)

Resumo

Em plena pandemia, a educacio reinventa-se. Rein-
venta-se tudo o que € necessdrio para que as apren-
dizagens e os conhecimentos se efetivem, incluindo
o aprofundamento dos conhecimentos do professor
(Shulman, 1986; Mishra & Koehler, 2006). Foi neste
contexto, considerando as complexidades dos pro-
cessos de ensino e de aprendizagem e os condiciona-
lismos vivenciados durante o primeiro confinamento,
que surgiu o projeto “Lar doce ler”.

Este projeto foi pensado para uma turma de 2.° ano de
escolaridade, com vista ao desenvolvimento da com-
preensdo na leitura de testos literdrios, de competén-
cias comunicativas e de conhecimentos multiplos nas
varias componentes curriculares do 1.2 CEB (Fonseca,
2000; Franco, 2012; Pais, 2013).

A metodologia de trabalho por projeto, de investiga-
¢ao-acdo e o recurso a ferramentas tecnologicas es-
tiveram na base do projeto. Assim, o PearDeck, uma
ferramenta dinadmica que, em tempo real, permite a
interacdo escrita imediata com o aluno, possibilitando
ao professor, nio estando este a mediar as aprendiza-
gens por meio de uma interacao pergunta-resposta em
modo oral, acompanhar o desenvolvimento das ati-
vidades e das aprendizagens, tornou-se a ferramenta
central para a realizacao do projeto.

A obra literdria explorada, Ler doce ler de José Jor-
ge Letria e Rui Castro, integra poemas e ilustracoes
que permitem uma viagem pelo mundo da poesia,
sendo as dimensdes verbal e pictural parte inte-
grante das intervenc¢des propostas no projeto. Além
da sessdo zero, em que se promove 0 conhecimen-
to e a descoberta da ferramenta, foram desenhadas
cinco sessdes de conteudo, com os objetivos de: i)
promover a compreensdo na leitura de textos li-
terdrios em articulacio com as aprendizagens de
conteudos disciplinares diversos; ii) desenvolver
competéncias de construcoes frasicas e textuais ou
discursivas progressivamente mais complexas; iii) e

orientar a expressdo da opinido, devidamente funda-
mentada,atravésdaproducidoescritabreveouextensa.

Palavras-chave: 1.° CEB; Ensino a Distancia; Texto Poé-
tico; Competéncia Comunicativa; Conhecimentos inter-
disciplinares.
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Titulo

O Patrimonio Cultural Mundial na aprendizagem das
grandezas drea e perimetro no 6° ano: Uma Experiéncia
Diddtica no Ensino a distdncia

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

Nesta comunicacdo serd apresentada uma proposta
didatica para o ensino a distancia (E@D), desenvol-
vida no dominio de Geometria e Medida, no 6.2 ano
do 2.2 Ciclo do Ensino Bdsico (CEB). Numa perspeti-
va articulada de saberes entre a Matemadtica e o Pa-
trimonio Mundial Cultural e nos meandros de facha-
das e monumentos exploraram-se dreas e perimetros.
Esta proposta diddtica partiu da seguinte questio de
investigacdo: Qual o impacto do recurso ao patrimonio
cultural mundial, no desenvolvimento de aprendiza-
gens significativas, na lecionaciio do contetido Areas
e Perimetros, em alunos do 6.2 ano na modalidade
de E@D? Seguindo uma metodologia de investiga-
¢do-acdo, com abordagem mista, o estudo foi desen-
volvido com 18 alunos, com idade média de 11 anos.
Desenvolveu-se uma viagem pelo mundo que inte-
grou diversas tarefas proporcionadoras da compreen-
sdo dos conceitos de drea e perimetro, bem como das
formulas para o cdlculo da medida da drea de alguns
poligonos. A aprendizagem dos alunos estd inteira-
mente relacionada com o modo como aprendem e,
assim sendo, todo o processo de aprender e ensinar
Matematica deve ser executado com intencionalidade.
A situacdo formativa desenvolveu-se no E@A, numa
modalidade educativa complementar ao ensino
presencial, integrando as “tecnologias de informa-
¢do e comunicacio (TIC) nos processos de ensino e
aprendizagem como meio para que todos tenham
acesso a educacdo” (Portaria n.° 359/2019, p. 17).
Com a metodologia usada, verificou-se que os alunos se
envolveram produtivamente, demonstrando motivacio
durante a execucio das tarefas e revelando melhoria na
aprendizagem dos conceitos explorados, numa perspe-
tiva holistica e cultural do conhecimento matematico.

Palavras-chave: Matemdtica; Areas e Perimetros; Pa-
trimonio Cultural Mundial; Articulacdo de Saberes; 2.° CEB.
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Titulo

Aprender ... a aprender e a ensinar a grandeza drea desde
0 2.2ano do 1.° ciclo do ensino bdsico

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

Nesta comunicacdo serd apresentada uma investi-
gacao desenvolvida no dominio de Geometria e Me-
dida, no 2.2 ano, referente ao conteddo Areas, que
parte da manipulacio de materiais concretos, como
o geoplano e os blocos padrdo, e de ferramentas
tecnologicas, como o geoboard e o pattern shapes.
Este estudo baseou-se numa sequéncia diddtica e pro-
curou dar resposta as seguintes questoes problema: Em
que medida, os alunos do 2.° ano, compreendem o con-
ceito de drea? e Qual a influéncia do recurso a materiais
manipuldveis e a ferramentas tecnologicas na aprendi-
zagem do conceito drea? Seguindo uma metodologia de
investigacdo-acao, com abordagem mista, uma vez que
as técnicas de recolha de dados recairam em métodos
qualitativos e quantitativos, o estudo foi desenvolvido
com 22 alunos, com idade média de 7 anos.

A presente investigacdo surgiu de um perio-
do pods confinamento e da modalidade de ensi-
no a distancia (E@D). Neste periodo, as criancas
nio tiveram oportunidade de explorar materiais
manipuldveis, acentuando-se as fragilidades ine-
rentes a compreensdo do conceito da grandeza drea.
A sequéncia diddtica englobou cinco situacdes for-
mativas, que promoveram a exploracdo de materiais
manipuldveis e ferramentas tecnolégicas, fomen-
tadores da compreensio do conceito da grandeza
drea e da medicdo desta. A articulacdo de saberes
esteve evidente em todas as sessoes, através de inu-
meras ligacdes entre as disciplinas e, destas com a
realidade, promovendo multiplas aprendizagens.
Ap0s as situacdes formativas, verificou-se que os alu-
nos se envolveram produtivamente e revelaram me-
lhoria na aprendizagem do conceito da grandeza drea,
tornando-a significativa e evidenciando-se como basi-
lar no processo educativo.

Palavras-chave: Matemdtica; Areas; Materiais Manipu-
ldveis; Ferramentas Tecnoldgicas; Articulacdo de Saberes.
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Titulo

Avaliagdo formativa: porqué e como?
Area tematica: Avaliacio das aprendizagens

Resumo

Nos modelos de ensino aprendizagem centrados numa
relacdo colaborativa entre estudante e professor a ava-
liacdo formativa pode um meio de promover e facilitar
o proprio processo de ensino aprendizagem. A litera-
tura expressa uma oportunidade para uma ligacdo
pertinente entre a avaliacdo e a aprendizagem. Lar-
ga-se uma avaliacdo da aprendizagem pois pretende-
-se uma avaliacdo para a aprendizagem. Assim, tanto
o professor como o estudante podem compreender o
que se estd a aprender e como se estd a aprender, per-
mitindo um crescimento mensuravel, a auto monitori-
zacao da aprendizagem e inclusive, oportunidade para
a metacognicao. Esta comunicacao tem o propdsito de
partilhar algumas prdticas pedagdgicas de avaliacio
formativa, que podem ser aplicadas tanto no ensino
a distancia como no ensino presencial, e numa pers-
petiva dicotémica ensino/aprendizagem. Pretende-se
ainda partilhar e analisar as percecoes (utilidade e sa-
tisfacdo) dos estudantes face a estes métodos de ava-
liacdo formativa.

Palavras-chave: Avaliacdo para a aprendizagem; Ava-
liagdo Formativa; Relagdo colaborativa.
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Titulo

Facilita¢do do processo de ensino aprendizagem: tutoria
entre estudantes

Area temaitica: Redes de aprendizagem formal e niio
formal

Resumo

Nos modelos de ensino aprendizagem, do tipo de Pro-
blem Based Learning (PBL), aplicado na licenciatura
em Terapia Ocupacional (TO) da ESS, visa-se uma
participacdo mais activa dos discentes no processo
de ensino-aprendizagem e a promoc¢ao de uma maior
autonomia dos estudantes. Inclusive, o estudante
pode ser um professor de outros estudantes. Assim, a
tutoria entre estudantes pode ser um processo asso-
ciado a autorregulacao da aprendizagem e ao desen-
volvimento de competéncias para saber aprender. A
tutoria entre os pares parece estimular uma melhor
aprendizagem colaborativa e ativa, possibilitando
também a metacognicao. Neste relato, mais qualita-
tivo, pretende-se partilhar a mais valia de uma expe-
riéncia colaborativa pedagogica de tutoria entre es-
tudantes da licenciatura em TO, onde o0s estudantes
tutores apoiam pedagogicamente, online e de forma
regular, outros estudantes mais novos, através de
diversas estratégias (por exemplo métodos de estu-
do ativo baseados na neurociéncia) e atividades (por
exemplo cartdes de contetidos).

Palavras-chave: Tutoria; Tutoria entre estudantes; Apren-
dizagem colaborativa; Metacognicdo.
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Titulo
Experiéncias de programacgdo tangivel na educacdo de
infancia: uma revisdo sistemdtica da literatura

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

As préticas de robotica educativa tém vindo a multipli-
car-se nos altimos anos (Elkin et al., 2016) e encontram-
-se difundidas a uma escala global. Verifica-se uma
tendéncia para o desenvolvimento deste tipo de expe-
riéncias em idades cada vez mais precoces, nomeada-
mente com criancas em idade pré-escolar. Apresenta-
mos um estudo exploratdrio sobre a literatura relativaa
estudos empiricos realizados em contexto de educacio
de infancia, envolvendo a programacao tangivel com
recurso a robos. O objetivo é caracterizar a producio
cientifica sobre esta temdtica para conhecer as linhas
de investigacdo em curso, sistematizar as principais
conclusoes e encontrar caminhos para a investigacao
futura. Definiu-se e implementou-se um protocolo de
revisdo, do qual resultou um conjunto final de 40 arti-
gos publicados em revistas cientificas de acesso livre e
construiu-se um instrumento de andlise atendendo a 15
indicadores, abrangendo aspetos de natureza bibliomé-
trica, contextual, metodologica e de conteudo. Os es-
tudos mostram que os rob0s programaveis constituem
um recurso educativo fortemente motivador e promo-
tor da aprendizagem ativa das criancas. Conclui-se que,
embora a maioria das experiéncias de robotica estejam
centradas no desenvolvimento do pensamento compu-
tacional, permitem trabalhar igualmente diversos aspe-
tos cognitivos (Bers et al., 2013; PapadaKkis et al., 2016),
psicoldgicos e sociais (Flannery & Bers, 2013). Vérios
estudos evidenciam processos de comunicacio, cola-
boracao, partilha, negociacio, entre outros, emergentes
destas experiéncias. Conclui-se ser possivel, mesmo em
idades precoces, desenvolver experiéncias de aprendi-
zagem significativa, através da articulacdo da progra-
macao com outras dreas curriculares, nomeadamente
através de uma metodologia de trabalho de projeto.

Palavras-chave: Educacdo de Infdancia; Robdtica edu-
cativa; Programacdo tangivel; Revisdo sistemdtica.
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Titulo

Metodologia de defini¢do e modelo de programa de pacien-
tes padronizados para a ESS-P.PORTO

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

Por todo mundo, um crescente niamero de institui-
coes de ensino superior vem desenvolvendo pro-
gramas de pacientes padronizados. Comuns na for-
macdo pré-graduada em medicina e enfermagem,
comecam-se a encontrar noutras profissoes de saude.
A inexisténcia de precedentes em instituicdes similares
em Portugal estabelece a necessidade de criar de raiz
um programa ajustado a realidade da ESS/P.PORTO.
O proposito do presente estudo € a definicio de uma me-
todologia que conduza a identificacdo dos requisitos e
caracteristicas de um programa de Pacientes Padroniza-
dos ajustado as necessidades e particularidades da ESS|P.
PORTO. O modelo a definir serd o resultado da imbrica-
¢do de dois processos separados: revisdo da literatura
sobre Pacientes Padronizados e; Focus Groups.

Os Focus Groups constituidos por informantes privi-
legiados representativos da diversidade de dreas de
formacio/cursos da ESS/P.PORTO. Irdo identificar trés
conjuntos de competéncias: comuns a todos os cursos/
profissdes da estudados; comuns a grupos de cursos e
especificas de cursos. De seguida procederio a Identifi-
cacdo/selecao das competéncias da formag¢ao pré-gra-
duada da ESS|P.PORTO cujo desenvolvimento/ avaliacio
serd feita com recurso a pacientes padronizados.

O material recolhido através dos grupos focais e da revi-
sdo exaustiva da literatura serd analisado recorrendo a
técnica de andlise de conteudo, revista por pares e com
triangula¢do para aumentar a fiabilidade dos dados e
contribuir para a construc¢do de um modelo sustentado.
Com este trabalho, serd definido o Modelo de Recru-
tamento e Treino de pacientes padronizados da ESS|P.
PORTO, assim como a elaboracdo de um mapa de com-
peténcias por curso a serem desenvolvidos/avaliados
com recurso a pacientes padronizados.

Palavras-chave: Pacientes Padronizados; Recrutamento
e Treino; ESS-IPP
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Titulo

“O que a traz por cd D. Maria?’: experiéncia-piloto de pa-
cientes simulados numa parceria ESMAE - ESS

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

Simular diferentes aspetos da prdtica clinica, é uma
ferramenta disponiveis para o treino pré-graduado de
profissionais de satde. Apresenta niveis de complexi-
dade e que vio do treino de habilidades em aula, até
a consulta com pacientes simulados e padronizados.
O proposito do presente estudo foi avaliar as percecoes
dos estudantes de fisioterapia acerca do desempenho dos
estudantes de teatro como pacientes simulados numa
experiéncia-piloto de colaboracio entre a ESMAE-P.
PORTO e a ESS-P.PORTO.

68 estudantes do primeiro ano do curso Fisioterapia ava-
liaram o desempenho de 7 estudantes finalistas do curso
de teatro através de um questiondrio online, constituido
por 8 perguntas em formato de escala de Likert de quatro
niveis variando de 1- discordo completamente até 4- con-
cordo completamente. Foram usados os valores médios
de grau de concordancia de cada questao.

Os estudantes de Fisioterapia consideram que os atores:
representaram de forma verosimil/credivel (3,4/4); que
a informacdo que deram era consistente com a condi-
¢do de saide que estavam a simular (3,6/4); que deram
a informacgdo com exatidao, sendo aparente o dominio
da mesma (3,1/4); que deram informacao que nio tinha
sido pedida (2,2/4); que pareciam inseguros/hesitantes
(1,7/4); que a linguagem nio-verbal dos atores era consis-
tente (3,1/4); que usavam termos e expressdes consisten-
tes com a personagens que estavam a representar (3,4/4)
e que; parecia que estavam a representar (2,2/4)

Os estudantes de fisioterapia consideram o desempenho
dos atores positivo em todas os aspetos identificados
como relevantes pelos os atores.
Palavras-chave:Simulacdo; Pacientes padronizados;
atores
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Titulo

Aulas tedricas online: como potenciar estes espacos?

Area temitica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

Pelo seu elevado numero de alunos, estas aulas tém
sido um dos espacos letivos mais “sacrificados” neste
periodo de confinamento. Por outro lado, tratando-se
de aulas em que tradicionalmente o professor é que
tem o papel predominante, sdo logisticamente mais
faceis de dar a distancia. No entanto, é conhecido o
declinio na atencdo quando estamos simplesmente a
ouvir alguém. Muitos docentes jd incorporavam mo-
mentos diferentes nas suas aulas para envolver a au-
diéncia em desafios e pequenas discussdes. De forma
a tentar manter as aulas tedricas um espaco de apren-
dizagem produtiva para os alunos, foi implementado o
regime de aula invertida, em que os alunos tém de se
preparar para a aula antes, e ndo apenas estudd-la a
posteriori. Para isso sdo preparadas as narracdes das
aulas (em formato de pequenos videos) que sio dispo-
nibilizadas aos alunos antes da aula ocorrer online. No
inicio de cada aula, os alunos expdem as suas davidas
ou reflexdes. O professor, usando esse feedback, cha-
ma a atencio dos conceitos fundamentais, especial-
mente aqueles em que foram expressas duavidas e da
exemplos e aplicacdes. O espaco online pode assim ser
dedicado a partilha de ideias e discussdes que possam
potenciar a aprendizagem ativa. E solicitada a partici-
pacao de todos os alunos mediante questdes colocadas
em plataformas de resposta rapida (Polleve). Além dos
alunos fazerem autoavaliacdo, o professor apercebe-
-se do progresso da aula, o que nesta modalidade de
aulas online pode ser uma ajuda preciosa. Assim, no
decorrer do terceiro semestre de aulas tedricas online,
este trabalho pretende ser uma reflexao sobre as mais
valias desta implementacdo, vista por professores e
alunos.

Palavras-chave: Aula invertida; Aulas online; Aprendi-
zagem ativa.
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Titulo

Avaliagdo Distribuida no Ensino Superior com Recurso a
App Socrative. A perspetiva dos estudantes para conso-
lidacdo da prdtica

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

O processo de avaliacdo dos conhecimentos é uma
questdo central nos sistemas de ensino, independen-
temente de se inserir na categoria prognostica, forma-
tiva e/ou sumativa. Esta importancia é mais sentida na
situacdo pandémica atual que tem obrigado a praticas
mistas de ensino e/ou inteiramente em regime nao
presencial. Por essa razdo, a avaliacao tem sido am-
plamente debatida no contexto de ensino remoto e a
distancia. Assumindo-se as ferramentas digitais como
potencializadoras dos processos de ensino-aprendiza-
gem, podem ser também facilitadoras do processo de
avaliacdo distribuida dos estudantes? Da ampla diver-
sidade de softwares/aplicativos digitais, a tecnologia
implementada e objeto de estudo foi a App Socrative
- Sistema de Resposta em Sala de Aula baseado em
dispositivos moveis. O recurso a esta aplica¢do, im-
plementada no ano letivo 2017/18 em trés Unidades
Curriculares (UCs) da drea técnico cientifica de ana-
lises clinicas e saude publica (ATC-ACSP), do 12, 22 e
32 anos do curso de Ciéncias Biomédicas Laboratoriais
(CBL), teve uma avaliacdo positiva pelos estudantes,
apesar de identificarem algumas dificuldades/limi-
tacoes. A partir desse feedback, esta pratica foi man-
tida nessas UCs e alargada a outras da mesma ATC.
Tendo por base o espaco temporal entre a implemen-
tacdo até ao 1° semestre do ano letivo 2020/2021,
pretendeu-se de forma mais alargada, compreender
a percecdo dos estudantes sobre a utilizacdo da App
Socrative no processo de avaliacdo distribuida, ob-
jetivando a consolidacdo desta prdtica. Para o efei-
to, usou-se a mesma metodologia de inquérito por
questiondrio através do Google forms. Face ao ques-
tiondrio utilizado em 2019 foram acrescentadas as
UCs que ndo estavam contempladas anteriormente e
introduzida uma questdo aberta para identificarem
duas UCs onde poderia ser utilizada esta metodologia.
O namero de respondentes foi muito semelhante nos

dois momentos de avaliacao (M0=80 e M1=83), maio-
ritariamente do género feminino (85% e 88%, res-
petivamente) e com idades entre 19 e 20 anos (M0=
50% e Ml= 62,6%), o que traduz, no primeiro estudo,
uma amostra mais heterogénea relativamente a ida-
de. Constatou-se que a maioria dos respondentes
considera que esta prdtica de avaliacdo ¢ vantajosa
(290%) por permitir o conhecimento rdpido do re-
sultado quantitativo (M0=61.1% e M1=73.5%), realcar
em tempo real as lacunas de conhecimento por par-
te do estudante (M0=61.1% e M1=66.3%), assumir-se
como mais-valia no processo ensino-aprendiza-
gem (MO=41.3% e M1=54.2%), estimular uma atitude
mais participativa (no ambito da avaliacdo continua)
(M0=48.8% e M1=44.6%) e promover a aprendizagem
dirigida as dificuldades sentidas por cada estudante
(M0=46.3% e M1=38.6%). Foram ainda, identificados
alguns problemas/limita¢des, como a Impossibilida-
de de alterar resposta durante a sessio (MO= 63.0%
e Ml= 56.6%), a qualidade da rede (internet) (MO=
72.2% e M1= 55.4%), a qualidade na resolucio de ima-
gens (MO= 37.0% e M1=39,8%) e a compatibilidade do
dispositivo mével adequado (M0=18.5% e Ml= 6%).
De uma forma global, constatou-se uma elevada mo-
tivacdo e boa aceitacdo da App Socrative como meto-
dologia de avaliacdo distribuida, tendo sido sugerido a
sua utilizacao em outras UCs da ATC-ACSP. Contudo,
esta prdtica poderd ser melhorada relativamente as
configuracoes selecionadas, permitindo que os estu-
dantes respondam por qualquer ordem e possam alte-
rar as respostas antes da submissao. Obviamente, este
aspeto condiciona a possibilidade de o estudante re-
ceber o feedback por questdao. Podemos ainda concluir
que a utilizacdo de metodologias ativas em contexto
de avaliacdo de conhecimentos parece-nos um fator
essencial para motivar e entusiasmar os estudantes a
desenvolver capacidade de autodiagnostico, e a redi-
recionar as suas praticas de estudo. Desta forma, assu-
me-se como mais-valia no processo de ensino-apren-
dizagem.

Palavras-chave: Avaliacdo, aplicagoes digitais, Socrati-
ve, Ensino Superior
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Titulo

Impressdo 3D e desenvolvimento de ferramentas diddti-
cas para o ensino da Biologia da Evolugdo no 1.° CEB

Area temitica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

A dinamizacao de atividades investigativas, assentes na
Metodologia de Trabalho de Projeto, é fundamental para
a implementacao do ensino de Ciéncias no 1.° Ciclo do
Ensino Basico (CEB). Esta abordagem diddtica potencia
um maior interesse dos alunos por temas relacionados
com Ciéncia e Tecnologia, bem como o desenvolvimento
de competéncias relacionadas com a literacia cientifica.
Paralelamente, novas tecnologias, como a impressao
3D, permitem desenvolver recursos diddticos tangi-
veis, uteis para a implementacio de atividades edu-
cativas diddticas centradas em questdes sOcio-cien-
tificas levantadas pelos alunos. Assim, importa que
a formacdao inicial de professores estimule a integra-
¢ao destas tecnologias digitais na pratica pedagogica.
O presente trabalho foi realizado no ambito da Pra-
tica Educativa Supervisionada do Mestrado em Edu-
cacao Pré-Escolar e 1.° CEB, da ESE-PPorto, centrado
numa turma de 1.2 ano de escolaridade, com 20 alunos.
Partindo da questao levantada pelas criancas “Como
nasceu o primeiro Homem?”, foi estruturada uma se-
quéncia diddtica assente em trabalho pratico, cola-
borativo e investigativo, com o0 objetivo principal de
promover aprendizagens significativas de topicos de
Biologia da Evolucdo. Para tal, foram obtidos modelos
de digitalizacdes 3D de cranios de hominideos, pro-
venientes de cole¢oes museoldgicas avalizadas gra-
tuitas. Recorrendo a impressoras 3D, replicaram-se
cranios fossilizados de diversas espécies de homini-
deos, assegurando volumetrias e biometrias rigorosas.
Os conteudos curriculares abordados enquadram-se
nas Aprendizagens Essenciais (AE) de Estudo do Meio
nos dominios da Sociedade, Natureza e Tecnologia. Esta
abordagem diddtica promoveu, de forma inovadora, a
articulacao de saberes com as AE de Matemdtica, no-
meadamente no dominio dos Nameros e Operacdes e
Geometria e Medida.

Palavras-chave: Digitalizacdo 3D; Cranios de Homini-
deos; Biologia da Evolucdo, Prdtica Educativa Supervisio-
nada; Ciéncia e Tecnologia.
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Titulo

Epic win: usos e estratégias de gamificacdo para o Ensino
Superior

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

A gamificacdo ou ludificacdo é a utilizacdo de técnicas
de jogos em contextos da vida real e tem vindo a cres-
cer em popularidade aos longo dos ultimos anos nas
mais variadas dreas. Na drea da Educacdo a gamifica-
tion tem sido reconhecida como uma estratégia peda-
gogica eficaz no aumento da motivacao, envolvimento
e participacio dos estudantes nas aulas de diferentes
tipologias. Afigura-se como uma abordagem interes-
sante e adequada no Ensino Superior em geral, mas
em especial no contexto atual, em que se tém observa-
do mudancas rdpidas e frequentes num esforco de ino-
vacao e de tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais ativo. Neste trabalho apresentamos conceitos
chave de gamificacido, como as dindmicas, mecanicas
e componentes e uma reflexdo acerca de praticas lu-
dificacdo na sala de aula presencial, online e hibrida,
com base na literatura e na experiéncia pessoal.

Palavras-chave: Gamificacdo, Inovacdo Pedagdgica,
Adaptacao, Ensino a Distancia, Ensino Presencial, Ensi-
no Hibrido
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Titulo

O desdafio da adaptagdo ao ensino a distdancia: escrever
sincronamente

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

No contexto da pandemia por COVID-19, com o en-
cerramento das instituicdes de ensino, surgiu aquilo a
que se chamou o ensino de emergéncia a distancia. Se
para alguns docentes o sistema ja ndo era novo, para
a grande maioria foi novidade. De acordo com as ca-
rateristicas pessoais e da matéria a lecionar, cada um
se foi adaptando o melhor que conseguiu. Quem optou
por lecionar de uma forma sincrona um dos principais
problemas com que se deparou foi com a falta de qua-
dro para poder escrever em tempo real. Em unidades
curriculares onde é preciso escrever expressdoes ma-
temadticas ou esbocar grificos é necessdrio conseguir
fazé-lo de forma a partilhar com todos em tempo util.
Os programas comuns de escrita, como o Microsoft
Word, mesmo jd tendo incluida a possibilidade de es-
crever equacdes matemadticas, nao sao solucao pois
demora-se demasiado tempo escrever uma equaciao
perdendo-se a atencdo dos estudantes. Felizmente a
tecnologia nio para de evoluir e com o0 aparecimento
de écrans tateis e de mesas digitalizadoras este proble-
ma estd a ser ultrapassado. Com mais esta ferramenta
disponivel, ja ¢é possivel escrever em tempo real, com
canetas de vdrias espessuras e cores. Assim ¢ a mes-
ma coisa estarmos a dar uma aula presencial utilizan-
do o quadro branco para escrever, resolver, explicar
qualquer matéria ou davida que surja em qualquer
momento, ou estarmos geograficamente distancia-
dos, cada um no seu local, com uma caneta digital que
nos permite manuscrever no Microsoft White Board
ou mesmo em cima de ficheiros pdf ou PowerPoint.

Palavras-chave: Ensino a distancia; Tecnologia; Qua-
dro; Mesa digitalizadora; Matemdtica
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Titulo

Desenvolvimento de Relagoes Interpessoais com Resolu¢do
de Problemas

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administracio
Educacional

Resumo

Assumindo a Relacdo Interpessoal como a conexdo ou
o vinculo que se estabelece entre duas ou mais pessoas
num determinado contexto, e considerando o ser huma-
no como um ser iminentemente social e relacional, facil-
mente concetualizamos as relacdes interpessoais como
um fator central da dinAmica organizacional.

Partindo desta perspetiva, pretende-se no desenvol-
vimento da UC de Relag¢des Interpessoais demonstrar
os desafios com que os gestores se deparam no seio
organizacional quando tém como responsabilidade
gerir pessoas, organiza-las e promover a sua interacao
e articulacio de forma positiva e produtiva. Desta for-
ma, apostamos numa abordagem que promove, numa
primeira fase, a tomada de autoconsciéncia do como
comunicamos e nos relacionamos com o0s outros para
nos centrarmos posteriormente nas varias dimensoes
que tornam a relacdo interpessoal tao complexa e desa-
fiante, como a comunicacio, a formacgiao e mudanca de
atitudes, a gestao de conflitos e a negociacao.

Com o objetivo de promover uma aprendizagem signi-
ficativa, assente na valorizacdo da autonomia do alu-
no e partindo do pressuposto que a participacio ativa
daquele no processo de aprendizagem € determinante,
utilizamos a metodologia baseada na resolucao de pro-
blemas (Problem Based Learning - PBL). E apresentado
aos alunos um desafio, o qual deverio analisar em pe-
queno grupo para, posteriormente apresentarem pos-
sibilidades de resolucio do mesmo. Desta forma, além
de se promover a autoaprendizagem, pretende-se tam-
bém contribuir para o desenvolvimento da capacidade
de resolucao de problemas, do pensamento critico, da
criatividade e do trabalho em grupo, potenciando con-
sequentemente a motivacio e a percecdo de auto-rea-
lizacao.

Palavras-chave: aprendizagem baseada nos problemas;
autoaprendizagem; pensamento critico
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Titulo

ESSim (Centro de Simulagdes na Escola Superior de Satide
do Politécnico Do Porto)

Area tematica: Simulacio e telepratica como recursos
educativos

Resumo

A simulac¢do tem vindo a apresentar-se como uma estra-
tégia para responder ao treino de competéncias de estu-
dantes e profissionais de saide, permitindo a aproxima-
¢ao0 a vida real em contexto simulado, com a replicacido
das condicdes do ambiente, sem riscos para os utentes,
potenciado as oportunidades de aprendizagem, e au-
mentando a confianca dos utilizadores.

A utilizacdo da simulacio na drea da saude, € pratica cor-
rente em muitas IES por todo mundo. Em Portugal existe
uma diversidade de oferta formativa que recorre a simu-
lacdo para treino de habilidades clinicas ou desenvolvi-
mento de competéncias técnicas, relacionais e éticas.

A diversidade da oferta formativa da ESS-P.POR-
TO torna-a num candidato ideal para este tipo
de aplicacdo da simulacdo. Assim, um grupo de
docentes com experiéncia de simulacdo consti-
tuiu, em 2019, o ESSim como centro de simulacdes
para apoio ao portefélio formativo da instituicao.
Este projeto pretende ser diferenciador, focando-se
no desenvolvimento de competéncias transversais e
clinicas especificas dos futuros profissionais de saude
desta instituicdo, através do recurso a role-play, ma-
nequins, pacientes virtuais, pacientes simulados e es-
tandardizados.

O ESSim é membro da SESAM, tem promovido eventos
de formacio, apresentado comunica¢des em encontros
cientificos, realizado estudos piloto com pacientes estan-
dardizados, e desenvolveu com a ESMAD uma App para
este fim. Neste momento integra colaboradores de vdrias
instituicoes do pais, que pertencem a um dos cinco grupo
de interesse. Com este trabalho pretendemos apresentar
a atividade do ESSim, discutir desafios e potencialida-
des, e mobilizar o interesse da comunidade cientifica e
académica pelo tema.

Palavras-chave: Simulac¢do; educacdo em satde; estra-
tégias de ensino
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Titulo

Pares (des)emparelhados - Contributo da observacgdo de
aulas para o desenvolvimento profissional

Area tematica: Formacio Pedagdgica dos docentes

Resumo

Uma das dreas mais determinantes da investigacdo em
Ciéncias da Educacio reporta-se a processos internos
da Escola no ambito da supervisdo pedagogica.
Constituindo a observacdo de aulas uma das dinami-
cas centrais desses processos, o estudo da sua influén-
cia no desenvolvimento profissional dos professores
reveste-se de grande pertinéncia. Conhecer as per-
cecoes dos professores sobre a observaciao de aulas,
assim como identificar os fatores que inibem e os que
facilitam a adesdo a estas praticas, é determinante na
implementacio de modelos que tornem estes proces-
sos mais efetivos e que visem a mudanca.

Assim, o presente estudo pretende compreender em
que medida a observaciao de aulas contribui para o
desenvolvimento profissional dos professores. Para o
efeito, optou-se, metodologicamente, por realizar uma
pesquisa de cariz quantitativo, a partir da aplicacido
de um inquérito por questiondrio a nivel nacional, em
contexto de pandemia de Covid-19.

No que respeita aos principais resultados obtidos, é
possivel concluir que a observacio de aulas, embora
ndo evidencie desencadear melhorias significativas
no processo de ensino e aprendizagem, aparenta, con-
tudo, possibilitar o enriquecimento do trabalho cola-
borativo e de priticas reflexivas, contribuindo para o
desenvolvimento profissional dos professores e para a
identificacio de necessidades de formacao.

Com base nas conclusdes, foi delineado um plano de
acao para operacionalizar, de forma sistemadtica, as
praticas de observacao de aulas na Escola, de modo a
permitir aos professores lidar, com éxito, com as im-
perfeicOes inerentes a estas praticas, pois como pro-
cessos humanos que sdo, nio é de esperar que sejam
perfeitos.

Palavras-chave: Desenvolvimento profissional, observa-
¢do de aulas, fatores facilitadores e fatores inibidores.
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Titulo

Reflexdes sobre a incorporacgdo da Aula Invertida (Flip
Classroom) na metodologia de Aprendizagem Experien-
cial Cooperativa (Cooperative Experiential Learning) no
ensino superior.

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

O contexto do ensino superior tem vindo a alterar-
-se radicalmente, num ambiente em que os profes-
sores continuam, em geral, a ensinar como apren-
deram: componentes tedricas e praticas separadas,
ensino de natureza magistral, metodologias peda-
gogicas cognitivas e fraca ligacdo com o mundo real.
E, no entanto, nos dias de hoje exigem-se aos diplomados
competéncias interpessoais de comunicacao, organiza-
cionais, de trabalho colaborativo, sociabilidade e empa-
tia; e intrapessoais, de autodisciplina, capacidade de au-
toestudo, flexibilidade e adaptabilidade, auto-motivacio,
literacia medidtica e de informacao, capacidade de obter
e analisar forma critica informacao, de resolucao de con-
flitos, compreensio da ética e das relacoes interculturais,
pensamento critico e inovador, pensamento reflexivo,
e capacidade de tomada de decisdes fundamentadas.
Por outro lado, as atuais geracoes de estudantes do ensino
superior, geracao millennial e geracdo Z, cidadaos digi-
tais nativos cujos pais utilizavam a internet e o telemovel
“para comerem a papa mais depressa”, tém estilos, inte-
resses e capacidades tecnologicas inatas quase incompa-
tiveis com as cldssicas aprendizagens de natureza cog-
nitiva, praticamente impossiveis de transpor com éxito
para uma plataforma digital, que eles tao naturalmente
utilizam como instrumento de acesso ao conhecimento.
O objeto desta comunicacao ¢ relatar a introducao de
uma nova metodologia pedagdgica nas disciplinas de
gestao das organizacoes de uma escola de engenharia,
assente numa abordagem construtivista, e apoiada nos
conceitos de ensino experiencial (Experiential lear-
ning) com recurso ao modelo de Kolb, da sala de aula
invertida (Flipped classroom) e do trabalho coopera-
tivo (Cooperative learning), num contexto possivel de
ensino misto presencial/digital (Blended learning) ou
mesmo so digital, que circunstancias excecionais tais
como a atual crise pandémica covid-19 podem obrigar.

Neste modelo o ensino experiencial desenvolve-se
através do contacto direto entre os estudantes e em-
presas reais na discussdo das suas prdticas de gestio,
a sala de aula invertida utiliza uma plataforma digital
para a aprendizagem conceptual em regime de autoes-
tudo orientado, e o trabalho colaborativo assenta na
realizacdo de trabalho de grupo acompanhado pelo
professor mas exigindo aos estudantes a discussiao das
acoes a realizar, tais como a divisdo de tarefas segun-
do as competéncias individuais, o estabelecimento de
objetivos para cada tarefa, os contactos com a empresa
estudada, a estruturacdo de entrevistas com os varios
gestores funcionais, a documenta¢do das vdrias fa-
ses do processo e a apresentacio de um relatorio final.
A avaliacdo qualitativa da metodologia é efetuada, a
posteriori, através da realizacido de entrevistas semies-
truturadas aos estudantes e interpretacao dos resultados
obtidos.

Palavras-chave: Flipped classroom;Experiential lear-
ning;Cooperative learning;Blended learning.
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Titulo

Empreendedorismo na Educac¢do - uma proposta susten-
tdvel

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

O presente artigo, realizado no Ambito da unidade cur-
ricular de Algebra e Conexdes Matematicas do Mestra-
do em Ensino do 1.2 CEB e de Matematica e Ciéncias
Naturais no 2.° CEB, tem como principais objetivos: i)
construir relacdes entre o pensamento algébrico e o
empreendedorismo na educacio; ii) interligar o desen-
volvimento sustentdvel com o empreendedorismo na
educacaio; iii) planificar uma unidade didatica tendo
por base o desenvolvimento do pensamento algébrico,
num contexto criativo de ambiente sustentdvel. Sen-
do um estudo de natureza exploratoria, apresenta-se
um enquadramento teorico resultante de uma pesqui-
sa efetuada sobre o conceito de empreendedorismo,
bem como de Empreendedorismo na Educacio, além
de que evidenciaremos a relacio existente entre este
conceito, o desenvolvimento sustentdavel e a dlgebra
em contexto. Posteriormente, desenvolve-se o estu-
do, resultante da implementac¢do de um plano de acdo
regido pela metodologia de trabalho de projeto. Este
plano de acdo foi adaptado ao contexto pandémico e
implementado com uma crian¢a, numa perspetiva de
recolher dados e ter um olhar reflexivo sobre a essén-
cia do projeto. Finalmente, entende-se que a crianca,
apesar de estar familiarizada com o problema, desen-
volveu uma maior sensibilidade bem como, entendeu
que a sua dimensao ¢ global e afeta todos.

Palavras-chave: Empreendedorismo; Desenvolvimento
Sustentdvel; Educacdo; Algebra.
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Titulo

Inovacdo pedagdgica no ensino das Linguas Estrangeiras
(LE) como fator de mudanga, no contexto da pandemia

Area tematica: Formacio Pedagdgica dos docentes

Resumo

Esta experiéncia de Formacdo Continua foi levada
a cabo no ambito da parceria da Escola Superior de
Educacao do Politécnico do Porto com o CFAE de Ma-
tosinhos. Os formandos foram dez docentes de Espa-
nhol Lingua Estrangeira (ELE) do ensino basico e se-
cunddrio de oito Escolas do Porto e foi realizada entre
os meses de abril-julho de 2020. O objetivo principal
foi cobrir as necessidades imediatas dos docentes de
adaptacdo a nova realidade online por meio de pe-
dagogias e de atividades que renovassem as suas es-
tratégias de ensino do espanhol, gerando satisfacao,
motivacdo e animo para encarar o desafio das aulas
virtuais. A metodologia de trabalho foi consolida-
da em sessoes de cardcter tedrico-pratico que foram
abordadas gradualmente e que esquematizamos em:
1) reflexdo acerca da condicio plurilingue dos nossos
estudantes e o marco de ensino comunicativo no en-
sino das LE; 2) organizacio de situacoes de aprendi-
zagem em ELE com recurso a criatividade; 2) pensa-
mento visual ou visual thinking e ferramentas para a
criacio de infografias aplicadas ao ensino de ELE; 3)
metodologia da aula invertida; 4) a gamificacao como
meio de aprendizagem de ELE; 5) mobile learning e a
aprendizagem ubiqua; 5) A técnica do escape room e 6)
avaliacdo: autoavaliacio e coavaliacido. Os formandos
elaboraram trabalhos individuais semanais com uma
aplicacdo imediata para as suas aulas. As conclusdes
desta experiéncia formativa foram muito positivas
para os docentes (em graus diversos), visto que apro-
fundaram as metodologias e ferramentas atuais no en-
sino e aprendizagem das LE, perdendo o medo a po-las
em prdtica e criando situacoes de aprendizagem vir-
tuais e significativas para os alunos.

Palavras-chave: Formacdo continua; ensino e aprendi-
zagem; ELE; criatividade; inovagdo.
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Titulo

Desenvolvimento de competéncias em estudantes de Re-
cursos Humanos no P.PORTO: a Simulacdo como técnica
pedagagica

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

Devido ao potencial educativo da Simulacao como pra-
tica pedagogica (Barrera, Venegas-Muggli, & Nuiiez,
2020; Chernikova, Heitzmann, Stadler, Holzberger,
Seidel, & Fischer, 2020; Salminen-Tuomaala & Koskela,
2020; Zenios, 2020), sdo diversas as unidades curricu-
lares, ciclos de estudos, instituicdes e docentes que a
utilizam nos seus processos de ensino-aprendizagem.
Com efeito, a Simulacdo proporciona um conjunto de
vantagens sobre outras técnicas pedagogicas que, no
contexto pandémico atual, assumem ainda maior des-
taque e pertinéncia. O ensino politécnico em geral, e
0 ensino no PPorto, em particular, tem ji uma longa
tradicdo no uso da Simulacao, havendo uma relevante
presenca desta prdtica em diferentes unidades organi-
cas e em diferentes ciclos de estudos. E objetivo desta
comunicacio apresentar algumas das atividades pe-
dagogicas com uso de Simulacdo, na oferta formativa
de Recursos Humanos no ISCAP_PPORTO (Licencia-
tura e Mestrado). Apresenta-se de forma breve, a ex-
periéncia aprimorada pela reflexdo sobre o feedback
de multiplos stakeholders ao longo de quase 25 anos
de pratica continuada no uso da Simulac¢ao em termos
de desenvolvimento de competéncias nas Unidades
Curriculares de: Avaliacio e Gestdo de Competéncias;
Desenvolvimento Individual e Interpessoal; Desen-
volvimento e Intervencdo Comportamental; Empre-
gabilidade e Transicdes Profissionais; Fundamentos
de Gestao Individual de Carreiras; Métodos Pedago-
gicos e Técnicas de Formacdo; Recrutamento, Selecao
e Desvinculacao; e, Semindrios de Projeto. Para além
do objetivo de partilhar a pratica do uso da Simulacao,
pretendemos igualmente refletir sobre a experiéncia,
assim como os desafios que a realidade atual e as ten-
déncias futuras nos reservam a este proposito.

Palavras-chave: Simulacdo; Recursos Humanos; Com-
peténcias; Ensino Politécnico; Prdticas Pedagogicas.
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Titulo

Estatuto de Estudante com Necessidades Adicionais de
Suporte na ESE P.PORTO - Uma proposta de ac@o

Area tematica: Ensino Inclusivo

Resumo

Como resposta ao direito de acesso, participacio e
progresso de todos/as os/as estudantes, especifica-
mente daqueles que vivenciam situacdes de incapa-
cidade, o Politécnico do Porto estabelece no Regula-
mento de Estatutos Especiais dos/as Estudantes (REE,
P. PORTO/P-002/2021) os procedimentos para a ava-
liacdo e implementacdo de apoios adicionais. Nesse
ambito, estd prevista a constituicdo de uma comissao
de anadlise, cujos/as técnicos/as de servicos especiali-
zados de apoio a estudantes com NAS sdo nomeados/
as pelo/a Presidente de cada UO. Na Escola Superior de
Educacio (ESE/IPP), a figura de técnicos especializa-
dos tem sido desempenhada pelos/as docentes da Uni-
dade Técnico-Cientifica (UTC) de Educacio Especial e
Inclusao.

O REEE atribui duas funcoes especificas ao/a técnico/a
mencionado/a: avaliacdo das necessidades adicionais
de suporte, e desenvolvimento de acOes de monitori-
zacao das medidas implementadas. Nesse sentido, os/
as docentes da UTC habitualmente envolvidos/as nes-
tes processos, na auséncia de orientacdes expressas
sobre a forma de conduzir aquelas acoes (avaliacio e
monitorizacdo), desenvolveram um protocolo de en-
trevista e de monitorizacdo, baseado na investigacao
cientifica e na literatura da especialidade, para enqua-
drar a sua acdo. Além disso, tém procurado também
aprofundar o seu conhecimento das necessidades dos
estudantes com NAS, a fim de construir intervencoes,
individuais ou em pequeno grupo, que possam contri-
buir para a promocao do seu sucesso académico. Esta
comunicacdo pretende apresentar as propostas deste
grupo de trabalho.

Palavras-chave: Inclusdo; Ensino Superior; Necessida-
des Adicionais de Suporte; Métodos de Avalia¢do e Moni-
torizacdo; Medidas de Apoio
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Titulo

(Emergency) Remote Learning and Assessment: Challen-
ges and Opportunities

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

The 2020 civil year will go down in history as the
year in which the global pandemic caused an unpre-
cedented global crisis in all areas of activity, leading
to transformations hard to imagine. In the case of
education, more than 1,500 million students have
been unable to attend face-to-face classes, leading to
re-thinking traditional teaching and learning. This
work describes a didactical implementation that
took place in the 2020/21 academic year in a first
year Physics course, in (forced) blended learning. It
was used active and collaborative learning methodo-
logies through the proposal of several engaging and
challenging learning/assessment tasks: online tasks
(at the end of the theoretical classes), a project (com-
posed of 4 tasks, and a final written and oral presen-
tation) and some lab assignments. It was designed an
assessment strategy to support students’ learning,
with timely and adequate feedback though all the
semester. The aim was to increase students’ engage-
ment and motivation, contribute to the development
of their personal competences (autonomy, respon-
sibility, etc.) and avoid the typical final exam. Plus,
with the former methodology it would be easy to go
to completely online, from day to night, if necessary
(as it was the case, nearly the end of the semester).
The results (grades, class attending, participation as
well as the perception of students’ opinion obtained
through a questionnaire) allowed to identify several
positive factors and also some minor constraints in the
adopted methodology. The former analysis was consi-
dered in the methodology adopted in another first year
Physics course that is going on in the current semester.

Palavras-chave: Engineering Education; Education
Transition; Assessment for Learning; Feedback.
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Titulo

Afericdo de Objetivos de Aprendizagem para acredita-
¢do por duas entidades externas (ABET e EUR-ACE)

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

Tradicionalmente, a gestdo e monitorizacdo de qua-
lidade de um curso valoriza a eficiéncia e a eficdcia
formativa (e.g. graduacio em N+Y anos; percenta-
gem de aprovacdes) em detrimento de (ou mesmo
ignorando) indicadores que aferem os objetivos de
aprendizagem do curso (Objetivos) pelos seus gra-
duados. Contudo, mais recentemente, a afericdo dos
Objetivos tem adquirido uma cada vez maior impor-
tancia, nomeadamente em processos de acreditacio
externos como a acreditacido ABET [1] e EUR-ACE [2].
Neste contexto, desde o ano letivo 2014-15, que o Mes-
trado em Engenharia Informatica do ISEP adotou e
interiorizou nas suas prdticas um processo que permi-
te aferir o desempenho dos graduados relativamente
aos Objetivos. Este processo assenta (i) num conjun-
to de indicadores de desempenho independentes
das acreditacoes, definidos através de rubricas cujos
valores admissiveis variam entre 0 e 4, (ii) preenchi-
das pelos/as avaliadores/as durante (mas possivel-
mente independentemente de) a avaliacido regular;
e (iii) na combinacdo desses indicadores para obter
o resultado de cada Objetivo. Considera-se que um
determinado Objetivo é atingido quando (i) o estu-
dante obtém um valor combinado igual ou superior a
2,6; e (ii) pelo menos 70% dos estudantes graduados
atingiram esse Objetivo. Os resultados deste proces-
so sdo posteriormente analisados e originam medi-
das corretivas e/ou de melhoria no funcionamen-
to geral do curso e nas suas unidades curriculares.
Este processo é periodicamente revisto, encontra-se
consolidado e requer pouco esfor¢o. O impacto dessas
medidas tem permitido a melhoria continua dos resul-
tados globais. De salientar que este processo ¢ com-
plementar a outros baseados em dados estatisticos e
inquéritos pedagogicos.

Palavras-chave: Avaliacdo de Objetivos de Aprendiza-
gem; Engenharia Informdtica; Qualidade.
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Titulo

Os desafios da organizacgdo e gestdo de uma “hackathon”
em formato “online” para a aprendizagem colaborativa e
intercultural - DigiEduHack: uma experiéncia piloto

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

Poderdao as Hackahtons ser abordagens positivas no
processo de aprendizagem para os novos desafios
do futuro Poderio ser eficazes na criacio de solu-
c¢oes inovadoras na resolucdo de problemas atuais?
O DigiEduHack consiste numa série de hackathons
de ideias online e offline que ocorrem a nivel mun-
dial durante dois dias, focando-se na cocriacdo do fu-
turo da educacio na era digital. Neste ano letivo (i.e.,
2020/2021), uma equipa de docentes do ISRC/ISEP di-
namizou um desafio, intitulado “Individual Skills Tra-
cking for the 21st Century”, com uma equipa vencedora
do desafio— SaveDopamine - sendo uma das 12 soluc¢oes
regionais escolhidas num total de 252 participacdes a
nivel mundial.

A experiéncia piloto permitiu verificar que as Hacka-
tons sao abordagens positivas de aprendizagem per-
mitindo criar um novo ecossistema de educacio digital
com aplicacdo de metodologias pedagogicas modernas
para encarar os desafios do futuro.

O desenvolvimento das solucdes - pelos grupos exis-
tentes — com recurso a tecnologia, foi um veiculo para
a aprendizagem colaborativa, multidisciplinar e inter-
nacional, contribuindo para uma nova era do mundo do
trabalho, reunindo alunos, investigadores, professores
e empresdrios com competéncias, conhecimentos e ex-
periéncias muito diferentes. Com organizacio do even-
to online ligado a drea da inovacao na educacio digital,
permitiu também a valorizacio de ativos intangiveis do
ISRC/ISEP, a imagem e a reputacdo de todos os inter-
venientes. A equipa do ISRC/ISEP est4 ja a preparar-se
para lancar um novo desafio para a proxima edic¢io do
DigiEduHack em 2021 e abrimos portas a quem estiver
interessado em colaborar na iniciativa deste ano.

Palavras-chave: Gestdo; Hackathon; Aprendizagem Co-
laborativa; Piloto; Online.
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Titulo

ATHENA: a structural transformation of higher education

Area temaitica: Inovacio Pedagogica e Administracio
Educacional

Resumo

European Universities are an unparalleled initiative by
the European Commission which requires a quantum
leap in cooperation between all types of higher edu-
cation institutions from all regions in Europe and at all
levels of the organization, across all its missions and
areas of activity. European Universities are expected to
play a flagship role in the higher education Transforma-
tion Agenda.

The ATHENA European University is developing a novel
education model deconstructing higher education and
reassembling all its assets, exploiting them to its maxi-
mum potential for the benefit of students, the institu-
tions themselves, their local partners and the society
and economy at large.

The ATHENA education model is geared by Compe-
tence Clusters and Micro-credentials, structured in a
way that opens new markets and assures a more ef-
fective service to the society. The operation of such an
approach requires an orchestrated intervention of seve-
ral other elements such as a backbone infrastructure,
blockchain, virtual classrooms, an embedded mobility
mindset and the emergence of synergies between re-
search and education merging these two missions in a
unified resource.

This model requires deep international cooperation in
education, an area that s traditionally ruled by national
laws which are distinct in several aspects from coun-
try to country. These constraints bring in additional
challenges requiring national and supra-national initia-
tives to clear the way and tear down barriers blocking
the development of the aimed European Higher Educa-
tion transformation agenda.

At this session we will introduce and discuss the ATHE-
NA Education Model and its ambition to play a flagship
role in the new European Education and Research Area.

Palavras-chave: Transformation agenda; educational
model; international cooperation; European Higher Edu-
cation Area
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Titulo

A inteligéncia artificial e as tecnologias de informacdo e co-
municacdo ao servico do ensino em tempos de pandemia

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

O presente contributo, intitulado “A Inteligéncia Arti-
ficial e as Tecnologias de Informacio e Comunicac¢do
ao servico do ensino em tempos de pandemia”, pre-
tende fomentar o debate sobre o ensino online e sobre
as ferramentas da Inteligéncia Artificial e das novas
tecnologias de informac¢do e comunicacio disponi-
veis atualmente, como forma de minimizar os efeitos
da pandemia, do isolamento social e do confinamen-
to no ensino. Para o efeito, comecamos por tratar a
Inteligéncia Artificial, efetuando um enquadramento
do tema e uma breve resenha histdrica, elucidando
ainda as principais tecnologias que utilizam meca-
nismos de IA. Passamos, em seguida, para o impacto
da IA e das tecnologias de informacdo e comunica-
¢d0 no ensino, ponto em que referimos os desafios
e as oportunidades da IA e das tecnologias de infor-
macdo e comunicacdo no ensino, a perspetiva dos
professores sobre a utilizacdo das tecnologias de in-
formac¢do e comunicacio ao servico do ensino, 0 co-
nhecimento dos professores sobre seguranca digital,
as aplicacoes de IA e das tecnologias de informacio e
comunicacio no ensino do Direito, algumas conside-
racoes éticas sobre a IA e o Direito, bem como o tema
da equidade digital. Finalmente, apresentamos algu-
mas conclusdes. A metodologia utilizada é sobretudo
descritiva, efetuando-se uma revisio de literatura.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial; tecnologias de in-
formacdo e comunicagdo; ensino; pandemia.
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Titulo

A experiéncia pedagogica na prdtica contabilistica labora-
torial em contexto pandémico: a experiéncia de Simulacdo
Empresarial no ISCAP-P.PORTO

Area tematica: Simulacio e telepritica como recursos
educativos

Resumo

Neste artigo pretende-se apresentar a experiéncia peda-
gogica, designada por Projeto de Simulacao Empresarial
(PSE), utilizada no curso de Licenciatura Contabilidade
e Administracdo (LCA) do ISCAP-P.Porto, em contexto
pandémico.

Em consequéncia do confinamento provocado pelo
SARS-COV2, as aulas presenciais de PSE em ambiente
laboratorial, foram adaptadas para um modelo de Ensi-
no Remoto de Emergéncia (ERE). Neste contexto, os in-
tervenientes viram-se privados de uma das principais
ferramentas de trabalho - o ERP que serve de base ao
desenvolvimento das respetivas sessoes. Nesta sequén-
cia, foi fundamental criar uma estratégia no sentido de
aproximar o ensino a distancia ao ensino presencial, de
forma a manter o trabalho/tarefas dos estudantes. Com
recurso as plataformas de comunicacio - Teams e Zoom
(sessoes sincronas) e pela utilizacio do software Excel,
para a execucdo das tarefas das sessoes, simulou-se o
uso do ERP. As metodologias de ensino adotadas, privi-
legiam a materializacdo dos conhecimentos adquiridos
nas demais unidades curriculares da LCA, e a aquisi-
¢do de competéncias fundamentais para a profissiao de
Contabilista Certificado (CC). Em PSE, pretende-se po-
tenciar competéncias soft e hard, nomeadamente, team
work, conflict management, self-management, crithical
thinking and analysis, resilience, stress tolerance, flexi-
bility, leadership and social influence. PSE é uma alter-
nativa ao estdgio profissional exigido pela Ordem dos
Contabilistas Certificados para o acesso a profissio de
CC, estando sempre presente o principio da exigéncia e
da qualidade.

Apos um ano em formato ERE, a distancia e presencial,
foi possivel aferir uma forma de ensino complementar ao
ensino presencial, através da auscultacio realizada pelos
docentes, junto dos estudantes.

Palavras-chave: Ensino a Distancia; Ensino Remoto de
Emergéncia; Plataformas Comunicacionais; Core Skills;
Qualidade
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Titulo

Ensino-aprendizagem integrando multiplas unidades
curriculares num projeto semestral - um caso de estudo
num curso de grande dimensdao (LEI-ISEP)

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

Atualmente, um Engenheiro tem de estar preparado
para trabalhar em projetos complexos, multidisciplina-
res e com capacidade de adaptacao rdpida a mudanca
[1, 2]. Também as soft-skills (como capacidade de co-
municacao e de lideranca, de trabalho em equipa e uma
consciéncia para as questdes ambientais, socioecond-
micas e outras) assumem uma cada vez maior impor-
tancia [1-3]. Contudo, apesar dos avangos ocorridos nas
altimas décadas no ensino da Engenharia [3], observa-
-se que 0s cursos e respetivas unidades curriculares
(UC) continuam excessivamente orientados aos con-
tedados e a resolucao de problemas/projetos pequenos e
simples, providenciando aos estudantes uma reduzida:
(1) integracdo entre os topicos técnicos abordados; (2)
relacdo com as praticas industriais atuais; e (3) quanti-
dade e diversidade de experiéncias de design [1-5].
Neste contexto, ao longos dos dois ultimos anos, o quar-
to e quinto semestre da Licenciatura em Engenharia
Informatica (LEI-ISEP) tem adotado com sucesso um
método de ensino-aprendizagem assente no desenvol-
vimento ao longo de todo o semestre de um projeto real,
em parceria com uma empresa, que permite a aplicacao
e avaliacdo dos vdrios conteudos lecionados por todas
as UC do respetivo semestre de forma integrada, mul-
tidisciplinar e transversal as diversas UC. O projeto in-
tegrado permite assim quatro iteracoes sobre os requi-
sitos em que os estudantes aprofundam gradualmente
os conhecimentos tedricos de cada UC e aplicam-nos
na satisfacdo desses requisitos que, por sua vez, focam a
complementaridade dos conhecimentos entre UC e ndo
na sua exclusividade. Esta mudanca implica adaptacoes
significativas por parte dos estudantes e docentes e na
operacionalizacdo dos respetivos semestres.

Palavras-chave: Ensino de Engenharia; Aprendizagem
baseada em projeto; Projeto Multidisciplinar e Multi-Unida-
de Curricular.
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Titulo
Cursos do Programa UPskill ministrados no P.PORTO

Area temdtica: Valorizacio/promocio da pluri, multi
e interdisciplinaridade

Resumo

O P.PORTO, para além das atividades de ensino for-
mal, desenvolve outro tipo de atividades de ensino/
formacao das quais o Programa UPskill - Digital Skills
& Jobs, é um exemplo. Este programa visa a requalifi-
cacio profissional no setor das Tecnologias de Infor-
macio e Comunicacio (TIC) e resulta de um convénio
entre a APDC, o IEFP e o CCISP. Pretende-se formar
recursos nas dreas da computacdo, para a sua inte-
gracdo em empresas com necessidade urgente dessas
competéncias. As formacdes estao estruturadas em
duas fases. Uma primeira fase de formacao académica
(da responsabilidade das Instituicoes de Ensino Supe-
rior - IES) com duracio de 700h (aproximadamente 6
meses), seguida de uma fase de formacio em contexto
laboral (da responsabilidade das empresas parceiras
do Programa) com duracio de 480h (sensivelmente 3
meses). Apds o periodo de formacdo, alguns forman-
dos podem, inclusive, ser integrados nos quadros das
empresas com condicdes contratuais garantidas pelo
proprio Programa UPsKill. Na primeira edicao do Pro-
grama, o P.PORTO acolheu quatro cursos (COBOL,
JAVA, NET e OUTSYSTEMS) com um total de 79 for-
mandos. Esta apresenta¢do pretende dar a conhecer
a iniciativa, os respectivos cursos, as metodologias
de ensino/aprendizagem utilizadas em cada curso
e discutir os resultados obtidos na primeira fase, em
funcio do nivel de conhecimento inicial dos forman-
dos, das suas atividades profissionais anteriores e das
metodologias utilizadas. A andlise realizada indicia
que houve um progresso relevante nas competéncias
técnicas dos formandos, que lhes permite encarar o
desafio do novo enquadramento profissional com um
otimismo fundamentado.

Palavras-chave: Requalificagdo, Tecnologias da Infor-
macgdo e Comunicagdo,, Emprego, e-Skills

Bibliografia

Fernandes, Gilberto Lourenco. “”O IMPORTANTE PA-
PEL DA EDUCACAO E DA REQUALIFICACAO PROFIS-
SIONAL NO CENARIO DE TRANSFORMACAO DIGITAL
E DA QUARTA REVOLUCAO INDUSTRIAL.”

Popp, Lavinia Elisabeta. “”Opportunities for Human
Resources Development by Professional Integration/
Reintegration.”” Annals of the University of Petrosani.
Economics 12 (2012): 213-222.

Webster-Wright, Ann. “”’Reframing professional deve-
lopment through understanding authentic professional
learning.”” Review of educational research 79.2 (2009):
702-739.

Martins, Angelo, et al. SWitCH: A Reskilling Program in
Information Technology. In: 2020 IEEE Global Enginee-
ring Education Conference (EDUCON). IEEE, (2020):. p.
1311-1315.

Gareis, Karsten, et al. “’E-skills for jobs in Europe: Mea-
suring progress and moving ahead.”” prepared for Eu-
ropean Commission (2014).



Pedro Alexandre Sousa Silva, Carlos Sanchez

Titulo

Por uma metodologia aural para a aprendizagem de poli-
fonia renascentista

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

Interpretar masica do passado requer um estudo es-
pecializado para que a informacio contida em fontes
historicas seja correctamente compreendida e apli-
cada. Esse estudo filolégico é tio mais importante
quanto a musica é remota. No que respeita a musi-
ca do século XVI, o intérprete precisa de, para além
de aceder e compreender o contetddo da tratadistica
musical coeva, considerar também que as diferencas
sociais e culturais do meio milénio que nos separam
dificultam o acesso ao conteudo implicito, mas ndo
explicito, nessas fontes. O intérprete de 2021 coloca-
-se assim perante o desafio de recuperar o acesso aos
elementos que contribuiam para a formaciao de uma
identidade cultural e que mediavam a rela¢ido com a
musica, mas que eram adquiridos ndo explicitamente
por via aural.

“Por uma metodologia aural para a aprendizagem
de polifonia renascentista” é o titulo de um projecto
que articula investigacao realizada por Pedro Sousa
Silva no CESEM-P.Porto com o trabalho de mestrado
de Carlos Sanchez, que é também bolseiro do centro,
e com a UC Prdticas Colectivas do Curso de Musica
da ESMAE. A apresentacdo proposta resume 0s ob-
jectivos gerais do projecto enquadrados no estado da
questao, explica os métodos empregues e os resulta-
dos esperados, e enfatiza os beneficios da articulacao
entre investigacao e aprendizagem.

Palavras-chave: Musica Antiga; Polifonia Renascentista;
Metodologia Aural; Conhecimento Tdcito.
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Titulo

# e-didlogos: Mediar contetdos, construir relagcdes peda-
gogicas

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

O Ensino Superior apresenta um conjunto de idiossin-
crasias, que o distinguem dos restantes contextos de
educacao formal. Em sintonia com o apresentado, e dia-
logando, por exemplo, com os contributos de Zabalza
(2017), é necessario pensar-se este nivel de ensino como
um espaco proprio de decisdo pedagogico-curricular.
A este proposito, afigura-se, cada vez mais, que é ne-
cessdrio ter em consideracio os estudantes como seres
ativos, agentes da e na sua propria aprendizagem. Nesta
linha de pensamento, Nussbaum (2012) instiga-nos a
pensar o Ensino Superior como um espaco de interacido
social, com profundas implicacdes pedagogicas. Por
conseguinte, nao é possivel subscrever uma concecao
reprodutiva e uniformizadora do trabalho dos estudan-
tes, ou limitar o processo educativo a assimilacao, acri-
tica, de um conjunto de artefactos culturais e/ou cien-
tificos. Parece, entdo, importante reconfigurar-se esta
formacao como uma oportunidade de amadurecimento
intelectual que auxilia a desenvolver saberes e compe-
téncias que contribuem para uma andlise mais cuidada,
reflexiva e critica de ‘um mundo complexo’.

Com as medidas de combate a pandemia Covid-19, o
Ensino Superior teve que se adaptar, reforcando as
dinamicas formativa desenvolvidas em contexto de
ensino a distiancia (EaD). Nesta comunicacio apresen-
taremos o resultado dos didlogos entre professores e
estudantes sobre o0s processos pedagigicos desenvol-
vidos em aulas online. Esta op¢ao pela acdo dialogica,
permitiu reconhecer que as op¢oes diddtico-curricu-
lares assentes em aprendizagens e experiéncias ante-
riores, que contribuem para o trabalho colaborativo
entre estudantes e se estabelecem através da discus-
sdo, do comprometimento partilhado e da reflexdo sao
especialmente relevantes para mediar conteudos e
construir relacdoes pedagogicas.

Palavras-chave: Ensino a distdncia; aulas online; estra-
tégias pedagogicas.
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Titulo

Rddio ESMAE - Plataforma de comunicacdo e Criacdo

Area tematica: Redes de aprendizagem formal e nio
formal

Resumo

Neste espaco do Forum Interno Pedagogico do Politéc-
nico do Porto, pretendo dar a conhecer um projeto de
estudantes da ESMAE que se uniu em torno de um mi-
crofone para iniciar a Radio da ESMAE. A rddio ¢ hoje
utilizada por estes estudantes como um meio de comu-
nicacdo e de exploracdo artistica. Embora a obsolescén-
cia dos meios radio potencializem o seu silenciamento,
averdade é que, como podemos observar neste projeto,
os meios tal como as borboletas tém vdrias fases de vida
e de exploracdo. Se numa fase de voo a borboleta é mais
vistosa entio a radio, na sua fase de voo, foi uma ferra-
menta de massificacdo cultural. Podemos hoje, estar a
viver a fase em que as pessoas procuram novas formas
de comunicacio e a rddio se encontra em metamorfo-
se? Este grupo de pessoas que se juntou com a vontade
de experimentar os potenciais de comunicacio, artis-
ticos e técnicos que podem complementar a formacio
numa escola como a ESMAE.

Os contetdos aproximam-se da natureza do ensino da
ESMAE, e sdo vdrias as entrevistas/conversas com do-
centes, estudantes e graduados da escola, bem como
um leque de outras pessoas com mostras dadas no pa-
norama das artes performativas.

A rddio ESMAE ¢ também um ponto de encontro entre
0s seus voluntdrios e os seus ouvintes, num momento
dificil para o mundo estudantil, durante a pandemia.
Como aborda a voluntdria da Rddio ESMAE Rita Tava-
res, a radio foi criada meses antes do confinamento,
mas no presente tem sido um local onde os estudantes
se encontram e trabalham num projeto diferente. Uma
radio que é feita com artistas e das preocupacoes des-
ses artistas. “Com esta equipa sentimos menos medo de
errar, porque estamos a trabalhar no meio rddio em que
estamos todos a explorar novas ferramentas.

Palavras-chave: Rddio, radioativismo, radioart.
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Titulo

O ensino da Medicina Nuclear durante a Pandemia de
COVID-19: reflexdo apds um ano de experiéncia

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

A Medicina Nuclear é uma especialidade médica na
qual a formacdo de base dos Técnicos Superiores de
Diagndstico e Terapéutica estd, actualmente, integra-
da na Licenciatura em Imagem Médica e Radioterapia.
Devido a sua vertente tecnologica, mas também ao di-
namismo do conhecimento neste dominio cientifico e
a actualizacdo constante das ferramentas disponiveis
para uso em ambiente clinico e biomédico, o investi-
mento num processo de ensino-aprendizagem moderno
e baseado em evidéncia reveste-se de especial interesse
neste contexto. Apesar da importancia que tais praticas
jdmereciam, a Pandemia de COVID-19 e as implicacoes
da mesma ao nivel da limitacao da leccionacio de aulas
em contexto presencial obrigou a alteracoes relativa-
mente profundas no processo de ensino-aprendizagem.
Esta comunicacio pretende promover reflexao acerca
das estratégias de adaptacao do ensino para metodolo-
gias a distancia e/ou mistas implementadas pela Area
Técnico-Cientifica de Medicina Nuclear da ESS|P.Por-
to, desde Marco de 2020, apresentar os desafios ine-
rentes a esse processo e partilhar resultados verifica-
dos em mais de um ano de experiéncia acumulada, na
perspectiva dos docentes e dos estudantes envolvidos.
Para além de testemunhos individuais recolhidos junto
de docentes e estudantes, através de feedback empi-
rico informal, estd em curso a recolha estruturada de
perspectivas, percepcoes e opinides através de inquéri-
to dirigido aos estudantes da Licenciatura em Imagem
Médica e Radioterapia da ESS|P.Porto inscritos nos anos
lectivos 2019/2020 e 2020/2021.

Os resultados obtidos permitem sustentar a reflexao
acerca da validade e interesse do recurso a metodologias
de ensino a distancia e/ou misto, com foco na identifica-
¢ao das varidveis influenciadoras deste processo.
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Titulo

Learn]S - um playground para promover a prdtica da
codificacdo

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

Esta apresentacdo visa partilhar a experiéncia da in-
troducio de um ambiente de codifica¢do online numa
Unidade Curricular de Programacao Orientada a Ob-
jetos da Licenciatura em Tecnologias e Sistemas de
Informacdo para a Web da ESMAD. O ambiente cha-
ma-se LearnJS e tem como grande objetivo fomentar
a prdtica de codificacido na linguagem JavaScript. A
necessidade para a sua criacio adveio do facto desta
UC ter historicamente resultados de pouco aprovei-
tamento dos alunos. Nesse sentido, os estudantes sio
convidados a assistirem a videos e a lerem documen-
tacido das aulas e, posteriormente, sio desafiados a
resolver exercicios relacionados de forma a consoli-
dar as competéncias adquiridas. Os exercicios encon-
tram-se organizados em modulos e com complexi-
dade progressiva. Os exercicios sdo de varios tipos e,
apos resolucao, os alunos devem executar testes para
validarem a sua resolucido. Desta forma, os alunos re-
cebem feedback automatico (24x7) e podem progre-
dir de forma mais sustentada na Unidade Curricular.
Neste momento, o LearnJS estd a ser usado na re-
ferida Unidade Curricular e com resultados bas-
tante promissores. Apesar disso, espera-se na
proxima versdo se possa injetar um motor de ga-
mificacdo de forma a melhorar ainda mais a moti-
vacdo e o envolvimento do aluno com a aplicacao
O Learn]JS também foi alvo de uma anadlise de usabi-
lidade onde todos os alunos intervieram e que teve
como intuito servir de base para a melhoria da expe-
riéncia do utilizador na interacdo com o ambiente de
codificacio que serd implementada na préxima versio
do LearnJS.

Palavras-chave: Aprendizagem de Programacdo; Ava-
liagdo Automdtica; Feedback; Gamificagdo.
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Titulo

Testes de Escolha Multipla: Permitem avaliar quaisquer
contetidos lecionados?

Area tematica: Avaliaciio das aprendizagens

Resumo

O aumento de alunos no ensino superior torna as ativi-
dades de avaliacdo continua mais complexas, principal-
mente nas unidades curriculares com conteudos prati-
cos. De forma a permitir a avaliacio destes conteudos
€ necessdrio organizar vdrios turnos e elaborar testes
diferentes. Para além de ser dificil garantir a homoge-
neidade entre testes, o tempo necessdrio para elaborar
e corrigir as diferentes versdes € imenso.

Uma forma de incorporar vdarios momentos de ava-
liacdo, sem sobrecarregar os docentes, é através da
utilizacdo de testes de escolha multipla online, que
se caracterizam pela selecio de uma resposta, num
conjunto de multiplas alternativas. A utilizacao destes
testes, via Moodle, permite a criacdo de uma base de
dados de perguntas, o que possibilita a realizacao de
diferentes versoes de testes, a sua homogeneizacio e a
automatizacdo da classificac¢ao.

Atualmente, devido a pandemia, muitas instituicoes
académicas optaram pelo regime de ensino a distan-
cia. Esta mudanca foi apoiada pelos avangos tecnologi-
€os que permitiram os processos de ensino e aprendi-
zagem, e consequentes avaliacdes. Contudo, serd que
os testes de escolha multipla sdo eficazes na avaliacio
de conteddos praticos?

Esta investigacdo desenvolvida ao longo dos ultimos
anos analisou essa questdo. As principais conclusoes
refletem que, de forma a permitir avaliacdes justas e
eliminar o “fator sorte”, cada conjunto de pergunta-
-respostas deve ser categorizado de acordo com o ni-
vel de dificuldade e incluir uma combinacio de bénus
e penalidades. No entanto, estes testes devem ser com-
plementados com outras atividades de avaliacdo de
forma a assegurar o desenvolvimento e aquisicio das
competéncias esperadas.

Palavras-chave: Testes de escolha miiltipla, avaliagdo
online, focus group, Investigacdo acgdo.
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Titulo

A Divisdo Digital: o impacto nos estudantes do novo nor-
mal

Area temitica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

O Projeto Digital Divide Studant Impact, iniciado em
parceria com a University of KwaZulu-Natal (Africa do
Sul), tem como objetivo estudar o impacto que a desi-
gualdade digital teve, durante os periodos de confina-
mento da pandemia COVID-19, na transicao dos alu-
nos para o ambiente online. Assim sendo, com recurso
a um inquérito, pretende-se compreender a realidade
de varios alunos universitarios, de diferentes areas de
estudo.

A necessidade de mudanca de paradigma de ensino,
a passagem de um ensino tradicional para um ensino
on-line a distancia, levou a que se levantassem ques-
tdes que antes ndo eram tidas em considera¢do. Com
este estudo é pretendido o cruzamento de dados reco-
lhidos, de forma a relacionar os fatores de acesso, com
alocalizacao, com a literacia de cada individuo e tam-
bém com a disponibilidade de ferramentas pessoais
e perceber como estes fatores influenciam o ensino e
aprendizagem.

Neste momento encontramo-nos na fase de recolha
de respostas ao inquérito, procurando resultados a
questdes, como por exemplo, explicar no geral a expe-
riéncia dos alunos com as aulas on-line, demonstrar os
beneficios da transicio para um meio online, quais as
recomendacdes que os alunos tém para a adaptacio ao
ambiente online, entre outras.

Na fase seguinte, serdo discutidos os principais pro-
blemas desta transiciao para ambiente on-line, fomen-
tando assim o futuro estudo, no qual estard presente
asrazoes da desigualdade digital e o impacto destas no
ensino e na aprendizagem.

Palavras-chave: Digital Divide; Desigualdade na Edu-
cacdo; Educacgdo a Distancia; COVID-19; Estudantes.
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Titulo

Politécnico do Porto - ISCAP e Victoria University juntas
num projeto do programa SAP Next Gen Lab: a perspetiva
Portuguesa

Area temitica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao

Resumo

No ambito dos programas SAP Next Gen Lab, SAP
University Alliances encontra-se em desenvolvimen-
to um projeto de colaboracao internacional entre o
ISCAP/P.Porto e a Victoria University (universidade
no top 2 a nivel mundial). Este projeto envolve a cola-
boracao de seis estudantes portugueses, da unidade
curricular de PSRI e quatro estudantes australianos.
O objetivo principal deste projeto colaborativo é criar
um processo para automatizar a introducao de dados
de relatdrios exportados pelas antigas maquinas da
empresa Transform Up para uma base de dados em
MS Access recorrendo a construciao de uma aplicaciao
S.A.P Fiori que permite exportar os novos relatorios.
O presente estudo, focado na internacionalizacdo
proporcionada por este projeto internacional, pre-
tende demonstrar de que forma é que esta experién-
cia, de quase quatro meses, ird impactar a vida dos
estudantes portugueses no desenvolvimento de no-
vos conhecimentos, competéncias, skills e atitudes.
Deste modo, este estudo utiliza relatos na primei-
ra pessoa e conta com uma anilise SWOT (do inicio
desta experiéncia) para que, num futuro estudo, seja
possivel comparar as expectativas dos estudantes re-
lativamente ao desenvolvimento e aquisicio de com-
peténcias e skills, que irdo enriquecer o seu futuro
profissional e académico.

Palavras-chave: International Studies; SAP Nex Gen
Lab; Competéncias; Skills; Analise SWOT.
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Titulo

Hands-On remotos: Uma nova abordagem em contexto
pandémico.

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

Os eventos Hands-On, realizados periodicamente pelo
DEI-ISEP desde 2006, pretendem promover o desen-
volvimento de soft skills e capacidades técnicas dos
membros da comunidade ISEP. Estas sessoes tém uma
forte componente prdtica e sdo asseguradas por for-
madores internos ao departamento, ou oriundos de
empresas, sendo sempre abordados temas considera-
dos relevantes em determinadas dreas da Engenharia
Informadtica e que complementam os tépicos aborda-
dos nas unidades curriculares dos cursos do DEI. O
contexto pandémico associado ao risco de infecao por
SARS-CoV-2 que o pais enfrenta desde marco de 2020
obrigouaumareformulacdo domodelo deorganizacao,
acesso ¢ metodologias utilizadas nos eventos. Neste
artigo, pretende-se caracterizar o modelo implemen-
tado nas sessdes Hands-On realizadas entre marco de
2020 e marco de 2021, discutir os resultados obtidos
(namero de sessoes realizadas, manifestacoes de inte-
resse, inscritos, horarios das sessoes e resultados dos
inquéritos realizados nos finais da sessio) e compara-
-los com o periodo homoélogo anterior (marco de 2019
a marco de 2020), associado a formacio em contexto
pré pandemia. A andlise efetuada permite confirmar a
eficdcia de parte das medidas adotadas em contexto de
pandemia (flexibilidade e acesso) mas, por outro lado,
evidencia algumas lacunas no incremento das capaci-
dades técnicas dos participantes. Neste sentido, serd
futuramente implementada uma nova abordagem
que pretende combinar o modelo utilizado no periodo
pandémico (uma vez que facilita o acesso e a abran-
géncia) com metodologias implementadas no periodo
anterior (assentes no apoio técnico personalizado).

Palavras-chave: Hands-on, aprendizagem ativa, ensino d
distancia, inovacdo, SARS-CoV-2
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Titulo

Caracterizagdo do perfil sensorial de azeites do Norte de
Portugal para a criagdo de carta digital

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

O Olivoturismo ¢ um produto turistico emergente com
um papel cada vez mais relevante no desenvolvimento
dos territorios e da cultura do olival. Recentemente tem
chamado a atencdo de produtores, chefs, sommeliers e
turistas em todo o mundo, e Portugal ndo é excecido. O
contexto geogrdfico deste estudo é o Norte de Portugal:
a regido de Trds-os-Montes ¢ a segunda maior zona de
producdo nacional, conhecida pelos seus olivais autoc-
tones (Cobrancosa, Madural e Verdeal Transmontana)
e 0 seu terroir o que permite a producao de excelentes
azeites virgens extra (AVE) de Denominacio de Ori-
gem Protegida (DOP) “Tras-os-Montes” com diferentes
atributos: notas frescas de azeitona, folhas de oliveira,
erva e frutos verdes secos, notas intensas de amargo e
picante com grande persisténcia (Sousa, 2015); a regido
do Douro destaca-se principalmente pelo vinho e 0 eno-
turismo, tendo nas ultimas décadas recuperado olivais
antigos, maioritariamente das mesmas cultivares.

O azeite extraido da Olea europaea L. é particularmen-
te importante na componente economica e social destes
territorios, para além de desempenhar um papel funda-
mental na dieta mediterranea e com um extraordinario
potencial gastronomico.

Considerado como resposta a constante procura por
novas experiéncias turisticas memoraveis e criativas
(Bezerra & Correia, 2019) relacionada com a gastro-
nomia, este estudo teve como objetivo a criacdo de
uma carta digital de AVE do Norte de Portugal, po-
tenciando a inovacdo no servico de azeite na hote-
laria e restauracdo e simultaneamente promovendo
uma experiéncia gastrondmica dnica e invulgar, fo-
cada em consumidores que procuram seguir tendén-
cias e experiéncias exclusivas no turismo do azeite.
Paraalcancar estes objetivos, o estudo dividiu-se em va-
rias fases: recrutamento, selecao e treino de um painel
de provadores (estudantes das licenciaturas de Gestio
Administracio Hoteleira, Gestdo de Restauracio e Ca-

tering e Mestrado em Ciéncias Gastrondmicas) por meio
de teste de ordenacio e testes triangulares; identifica-
¢do e selec¢do de descritores; estudo do perfil sensorial
de AVE do Norte de Portugal; e desenvolvimento da car-
ta digital com QRCode, de forma a cumprir as regras de
higiene e seguranca impostas pela pandemia COVID-19.
Da extensa lista de descritores, onze atributos foram
estudados e apenas os atributos aromaticos nozes, re-
polho e tomate nao diferenciaram os AVE. As técnicas
estatisticas ndo paramétricas como CATPCA, MANOVA
ndo paramétrica e o teste de Kruskall-Wallis permiti-
ram a potencial identificacao de grupos de AVE de forma
intuitiva, bem como a identificacido de descritores que
levaram a discriminacdo entre grupos e entre cada uma
das marcas comerciais de AVE. Das sete marcas estu-
dadas, conclui-se que marcas de diferentes regides tém
atributos comuns e outra sio caracterizadas por descri-
tores que as diferenciam significativamente das restan-
tes. Atributos como frutado verde, erva, tomate, amargo,
picante e persisténcia foram apropriados e foram capa-
zes de discriminar as sete marcas de AVE estudadas.

Palavras-chave: Olivoturismo, perfil sensorial, azeite
virgem extra, carta digital
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Titulo

Tecnologia moderna num curriculo cldssico: um estudo
em contexto de formacgdo continua

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

A disponibilidade gratuita de diversos softwares, pla-
taformas digitais, apps, sensores digitais e simuladores
interativos, permite uma abordagem dos curriculos de
uma forma mais experiencial, centrada na resolucio de
problemas, na compreensao e, na discussao de conceitos
e de fenomenos da vida real. A par das inumeras vanta-
gens apresentadas neste estudo sobre a utilizacio destas
ferramentas para o ensino da Matemadtica e das Ciéncias
Naturais, acresce que a situacio pandémica em Portu-
gal veio tornar, ainda mais evidente e urgente, a mudan-
ca do paradigma associado a como ensinamos e a como
aprendemos na escola de hoje. Por um lado, analisando
o contexto de ensino a distancia, iniciado em marco de
2020, constatou-se uma lecionacio de conceitos e fe-
nomenos mais centrado em abordagens mais tedricas
€ menos experienciais. Por outro, no ensino presencial,
impo0s-se a impossibilidade de manipular objetos ou
realizar atividades experimentais nos laboratdrios, por
razoes de seguranca. Estas duas realidades levaram os
professores a refletir sobre as suas praticas de ensino, a
redefinir prioridades, e a questionarem-se sobre a me-
lhor forma de cumprir os designios do curriculo sem as
estratégias e os recursos habituais. Neste estudo par-
ticiparam 16 professores e formandos de uma aciao de
formacdo continua sobre o uso de tecnologias moder-
nas no ensino. Cerca de 50% dos professores afirmaram
ndo utilizar/utilizar raramente ferramentas digitais em
sala de aula. Contudo, a totalidade acredita no impacto
desta formacao no desenvolvimento futuro da sua pro-
fissdo e na mudanca de priticas de ensino, reiterando a
preméncia da realizaciao de formacoes desta natureza.

Palavras-chave: Ensino a distancia; Ferramentas digitais;
Formacdo continua de professores; Prdticas de ensino inova-
doras
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Sofia de Melo Araijo

Titulo

Inglés Académico em Tempos de Peste
Area tematica: Formacio Pedagogica dos docentes

Resumo

Perante a necessidade de transitar abruptamente para
0 ensino e a investigacdo a distancia, desde 2020 mui-
tos académicos viram-se forcados a converter quase
instantaneamente cadeiras, semindrios, conferéncias
e reunides internacionais a decorrer em inglés em mo-
mentos vividos de forma remota. Parald de todos os ins-
trumentos e recursos informadticos, as especificidades
da linguagem oral em formato a distancia trazem ne-
cessidades comunicativas acrescidas que nem sempre
sdo faceis. De que forma pode o Inglés Académico ser
trabalhado para ajudar a suplantar os desafios especi-
ficos de uma situaciao online imprevista, indesejada e
imersa em potencial desconforto linguistico? Esta apre-
senta¢do enunciard as principais dificuldades aponta-
das por docentes do Ensino Superior e abordard algu-
mas estratégias, nio para lidar com o ensino a distancia
como um todo, mas para usar uma Lingua Estrangeira
num quadro metodoldgico diverso, sem que esta se con-
verta num fator de dificuldade acrescida, recorrendo
para isso a minha experiéncia como responsavel pelos
cursos de nivel avancado de Inglés Académico ofereci-
dos pela Reitoria da Universidade do Porto a docentes e
investigadores das suas diversas faculdades desde 2013

Palavras-chave: Inglés Académico, Ensino a Distdncia,
Investigacdo a Distdncia, CLIL
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Titulo

Alimentar o corpo e a alma o estdgio de educacdo social
em tempos de pandemia

Area tematica: Estagios (curriculares e profissionais)

Resumo

Tudo ¢ impossivel até acontecer, todos nds erramos € 0
tempo faz-nos aprender.

Ha varios caminhos, Qual vais escolher? Entre o certo e
o errado, Escolhas fazem-nos crescer! Aluno E20M (19
anos)

A atual situacdo pandémica veio dar visibilidade a si-
tuacoes de desigualdade e de isolamento (Santos, 2020).
Neste sentido, enquanto estudantes da drea social, ne-
cessitamos de refletir acerca das mudancas e desafios
que se impdoem.

Somos duas jovens, que nos encontramos no ultimo ano
da licenciatura em Educacao Social, motivadas em con-
tribuir para uma sociedade mais justa e igualitdria, lu-
tando pelos direitos e pela valorizacio dos saberes.

No presente ano letivo estamos a realizar o estagio cur-
ricular na Escola de Segunda Oportunidade de Matosi-
nhos (E20M). Esta escola acolhe jovens em situacoes de
abandono escolar e abandono escolar precoce, preten-
dendo que estes adquiram competéncias para se torna-
rem individuos capazes e autonomos (AE20 - Associa-
¢ao para a Educacao de Segunda Oportunidade, 2019).
Neste sentido, o trabalho em rede é fundamental para
um apoio mais eficiente e um trabalho nas diversas
areas de vida dos jovens.

O objetivo deste artigo é dar a conhecer o trabalho de-
senvolvido na escola, dando visibilidade a estes jovens
com percursos marcados por preconceitos, estereotipos
e exclusdo. Assim sendo, pretendemos partilhar a nossa
experiéncia de estdgio, os nossos desafios e aprendiza-
gens, assim como algumas atividades interdisciplinares
e intergeracionais realizadas, nomeadamente a criacdo
de poemas e o apoio social que a escola proporciona.

Palavras-chave: E20M; Educacdo Social; Estdgio; Em-
poderamento
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Susana Barbosa de Sousa, Turma do 3.2 Ano da licen-
ciatura de Traducio e Interpretacio em LGP

Titulo

Atividades inovadoras com base no situated learning - as
percecoes dos estudantes da licenciatura de Tradugdo e
Interpretacdo em Lingua Gestual Portuguesa

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

Através do situated learning a aprendizagem ¢ entendi-
da como uma abordagem dependente do contexto, em
que os estudantes sao expostos a ambientes de trabalho
e tarefas da vida real, tanto dentro como fora da sala de
aula (Gonzdles-Davies & Enriquez-Raido, 2016; Roy &
Winston, 2018). Sob essa abordagem, os estudantes da
licenciatura de Traducdo e Interpretacdo em Lingua
Gestual Portuguesa (TILGP) tém desenvolvido tarefas
em contexto real, atendendo a diversos fatores contex-
tuais. No ano letivo 2019/2020 e 2020/2021, foram rea-
lizadas diversas atividades em contextos diversificados
como o Centro Hospitalar de S. Jodo, Centro Comercial
Alameda, Estabelecimento Prisional de Santa Cruz do
Bispo, 3.2 Congresso dos Intérpretes de Lingua Gestual
Portuguesa, Porto Legends - The Underground Expe-
rience: as lendas da cidade!” na Alfandega do Porto,
projeto de mestrado Museum Web Exhibition.
Propomo-nos a refletir sobre as percecoes das vivén-
cias de 13 estudantes do 3.2 ano da licenciatura de TIL-
GP, da ESE do P.PORTO, relativamente a importancia de
atividades inovadoras que tém sido realizadas, ou seja,
feedbacks que os proprios dao por escrito.

Importa reter que os estudantes assumem um papel
colaborativo, onde o conhecimento é construido ativa-
mente pelos mesmos e ndo prescrito pelo professor. Es-
tes adquirem conhecimentos e competéncias através
da auto-organizacio, ou seja, aplicam conhecimentos
em contexto real. Recebem posteriormente feedback e
hd uma reflexdo para garantir que a aprendizagem da
situated learning é vinculada num contexto mais am-
plo de significado, é refletido no grupo/turma (Risku,
2016).

Palavras-chave: Inovacdo pedagogica, interpretacdo,
lingua gestual portuguesa, situated learning, competén-
cias profissionais.
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Titulo

Mentoria empresarial e 0s seus beneficios nos alunos do en-
sino superior: caso prdtico LSIS2 com 7 empresas

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administraciio
Educacional

Resumo

A medida que as mudancas na sociedade nas empresas
e na tecnologia acelera, ¢ cada vez mais importante
que o ensino superior desenvolva novos modelos, es-
tratégias e métodos pedagogicos de ensino para con-
seguirem fazer face as mudancas num futuro proximo.
Com a participacdo ativa em processos mentoria entre
organizacoes/empresas e o ensino politécnico existe
uma grande possibilidade de transferéncia de conhe-
cimento mutuo, que fard aumentar o desenvolvimento
profissional dos estudantes indo ao encontro as “Uni-
versities of the future” e obtendo oportunidades de
trabalho mais adequadas a ambas as partes.

O objetivo desta comunicacio é apresentar o processo
de mentoria realizado por empresas na unidade curri-
cular de Laboratdrios de Sistemas 2 (LSIS2) do curso
de Licenciatura em Engenharia de Sistemas, no Insti-
tuto Superior de Engenharia do Porto (ISEP / IPP). No
ano letivo de 2020/2021, esta disciplina teve 36 alunos,
0s quais possuem conhecimentos em diversas dreas
multidisciplinares, nomeadamente nas dreas de ges-
tdo, informdtica, eletréonica, mecanica, quimica, ma-
temdtica. Os mesmos foram desafiados a pensar sobre
um problema real e desenvolver a melhor solu¢ao com
um minimum viable product (MVP).

Nesse processo de desenvolvimento, tivemos o en-
volvimento de 7 empresas num trabalho de mentoria
constituido por troca de ideias e conhecimento, fee-
dback regular, workshops, desenvolvimento profis-
sional e incentivou os estudantes para a investigacao
cooperativa.

Estanova abordagem colaborativa mostrou ser de gran-
de valor e de grande beneficio para todos os stakehol-
ders envolvidos no processo, nomeadamente professo-
res, licenciados, ndo licenciados e empresdrios.

Palavras-chave: Mentoria; Universities of the future; Mé-
todos pedagagicos
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Titulo

Percecoes dos estudantes do ensino superior acerca do
ensino remoto de emergéncia durante a pandemia CO-
VID-19: 0 caso do P.PORTO

Area tematica: Inovaciio Pedagdgica e Administraciio
Educacional

Resumo

A pandemia COVID-19 tem vindo a gerar fortes impac-
tos em diversos setores de atividade, no qual se inclui o
ensino. O encerramento dos estabelecimentos de ensi-
no em Portugal, em marco de 2020, levou a uma trans-
formacdo do ensino presencial num ensino remoto de
emergéncia, entendido como uma mudanca temporaria
na forma como o ensino é conduzido e envolve o uso de
solucdes de ensino totalmente remoto durante o perio-
do de emergéncia e que alguns investigadores afirmam
que regressardo ao formato inicialmente planeado as-
sim que a emergéncia tiver diminuido (Hodges, Moore,
Lockee, Trust, & Bond, 2020).

Diversos estudos tém surgido na literatura dando énfa-
se as percecoes dos estudantes acerca do modo como
o ensino, aprendizagem e avaliacdo decorreram neste
periodo de tempo (Bashier & Elmossad, 2020; Daniels,
Goegan, & Parker, 2021; Gillis & Krull, 2020; Hiandel et
al., 2020; Prokes & Housel, 2021).

Esta comunicacio apresenta os resultados da investiga-
¢do desenvolvida pelo EIPP no P.PORTO, que recolheu da-
dos primdrios, através de um questiondrio online, durante
os meses de junho e julho de 2020, de 1182 estudantes.
Globalmente, os estudantes consideraram-se mode-
radamente satisfeitos (escala de 1 a 10) com o modo
como decorreram as aulas (média=5,14) e a avaliacio
(média=4,97) no periodo de ensino remoto. Como prin-
cipais aspetos positivos, destacam a melhor gestao do
tempo (53,3%) e melhor organizacio do estudo/traba-
lho (15,4%), enquanto que, como principais aspetos ne-
gativos, realcam a aprendizagem menos eficaz (28,4%),
a menor concentracio (17,5%), a pior interacdo com o
docente (16,7%) e a menor motivacio (16,1%).

Palavras-chave: Percecdo; Estudantes; Ensino remoto de
emergeéncia; Avaliacdo
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Titulo

e-Mindfulness: Reflexdes sobre uma abordagem remota
da formacgdo em Mindfulness

Area tematica: Formacio Pedagdgica dos docentes

Resumo

A prética e investigacdo na drea do Mindfulness tem
vindo a crescer ao longo das ultimas décadas, sendo ar-
gumentdvel a particular pertinéncia desta drea ao longo
do ultimo ano, considerando as dificuldades e os desa-
fios derivados da pandemia COVIDI9.

A reacdo de stress face a pandemia é expectavel, de-
corrente de varios medos: de se ser infetado, de ver
significativos infetados, das consequéncias de se ser
infetado, do isolamento, da hospitalizacdo, da perda, da
morte. Apesar desta reacio ser natural perante a mu-
danca de hdbitos e rotinas imposta pela pandemia, a
sua persisténcia conduz a manifestacio de desconfor-
to constante, sofrimento e disfuncionalidade. Efetiva-
mente, a pandemia impde momentos de confinamento,
restricdo de contactos sociais e de mobilidade, perda
da liberdade, bem como perdas financeiras e afetivas.
Estes constrangimentos podem naturalmente conduzir
a experiéncia de, por exemplo, impaciéncia, ansieda-
de, irritabilidade, desanimo, sentimentos de desam-
paro e impoténcia, cansaco no trabalho e dificuldades
na gestdo vida pessoal-profissional. Em suma, o stress
pode persistir num ciclo vicioso negativo, originando
a experiéncia de stress cronico negativo ou burnout.
O Mindfulness oferece uma resposta a este ciclo desa-
daptativo do stress - nomeadamente via praticas guia-
das ou programa mindfulness-based stress reduction
- com beneficios cientificamente comprovados e sus-
tentados em mudancas cerebrais.

Apesar da tradicao formativa nesta drea ser essencial-
mente presencial/face-a-face, ao longo do dltimo ano
houve necessidade de adaptar a metodologia de forma-
¢ao para uma abordagem remota. Esta apresentacio
oral relata experiéncias de formacdo remota em Min-
dfulness, refletindo sobre os desafios, oportunidades e
adaptacoes necessdrias para uma aplica¢do bem-suce-
dida da mesma.

Palavras-chave: e-mindfulness; mindfulness; atencdo
plena; MBSR; stress; burnout.
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Titulo

Desenvolvimento pessoal do docente: O exemplo do Min-
dfulness

Area tematica: Formacio Pedagdgica dos docentes

Resumo

Tradicionalmente, a formacio pedagogica do docente
foca-se no que acontece dentro da sala de aula, promo-
vendo o desenvolvimento de competéncias pedagogicas
como, por exemplo, na darea das metodologias ativas e
e-learning. Contudo, sabe-se que as competéncias pes-
soais interferem com o desempenho profissional, do
mesmo modo que a vida profissional tem impacto na ex-
periéncia pessoal. Encarar o docente como um todo indi-
visivel sustenta a integra¢ao inovadora da promocao de
competéncias pessoais na concecdo da formacao conti-
nua do docente. O docente €, antes de ser docente, pessoa.
O desenvolvimento pessoal do docente no sentido da
homeostasia, como diz Damdsio (2017), ou seja, no
sentido da sua regulac¢do orientada para a evolucao e
o bem-estar, permite persistir (sobreviver) e preva-
lecer (florescer). O florescimento no sentido do bem-
-estar e saude integral pode passar pelo cultivo do
Mindfulness. O Mindfulness é a competéncia de focar
a atencio, de forma especial, plena e intencional, no
momento presente, cultivando autoconsciéncia com
uma qualidade de ndo-julgamento e aceitacdo da ex-
periéncia (Kabat-Zinn, 1990). Os seus beneficios es-
tdo cientificamente comprovados e sustentados em
mudancas cerebrais (e.g., Chiesa & Serretti, 2010; Go-
leman & Davidson, 2017; Vago & Silbersweig, 2012).
O projeto de formacio pedagogica da ESS-P.Porto jd
desenvolveu trés edicdes de Prdticas Guiadas de Min-
dfulness: a 12 presencial, a 22 em formato hibrido e a 32
online. Esta apresentacio oral relata a experiéncia da
formacao pratica em Mindfulness com docentes, refle-
tindo criticamente sobre 0s seus beneficios, desafios,
oportunidades e adaptacdes, no sentido de dar-se con-
tinuidade a este projeto no futuro.

Palavras-chave: Formacdo pedagdgica; desenvolvimen-
to pessoal; florescimento; mindfulness; atenc¢do plena .
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Titulo

Soft Skills Aplicadas: Desdfios e reflexdes sobre a organi-
zagdo de um evento cientifico online

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

Integrada no ultimo ano da Licenciatura em Biotecno-
logia Medicinal da ESS|P.Porto, a Unidade Curricular
“Competéncias-Transversais” visa potenciar o desen-
volvimento de competéncias pessoais, sociais e de em-
preendedorismo dos estudantes, bem como a aquisicao
de competéncias de empregabilidade. Especificando,
promove aptiddes como a criatividade e geracao de
ideias, trabalho de equipa e cooperacdo, andlise do
mercado de trabalho e dreas de investigacao, gestao de
projetos, de tempo e de stress, ferramentas de comuni-
cacao profissional, networking, etc.

Estas competéncias sdo estimuladas através da orga-
nizacdo - em autogestio - de um evento cientifico pelo
grupo de estudantes, supervisionado pela docente. O
grupo decide e aplica: da ideia ao plano, ao processo-
-de-acdo, ao resultado/evento, e a reflexio sobre o pro-
cesso-e-resultado. Em suma, é o grupo que assume o
planeamento, desenvolvimento e avaliacido do evento.
As dificuldades e desafios impostos pela pandemia CO-
VID-19 implicaram mudancas neste trabalho, surgin-
do a necessidade de se adotar uma abordagem remota
para um evento, que ocorre habitualmente em formato
presencial.

Emerge, de todo um trabalho de equipa, o evento Lo-
ginBiotech, em formato online, que abordou os mais
recentes temas no mundo da Biotecnologia, incluindo
o desenvolvimento de vacinas e novos tratamentos no
ambito da SARS-CoV-2, e contou com uma pandplia de
palestrantes de renome nesta drea cientifica.

Esta apresentacdo oral relata a experiéncia da orga-
nizacao do LoginBiotech, refletindo sobre os desafios,
oportunidades e adaptacdes necessdrias para garantir
o0 seu sucesso. O trabalho em modo remoto permitiu o
desenvolvimento adicional de aptidoes como Inova-
¢ao, Comunicacao e Marketing digital, e Capacidade de
adaptacio.

Palavras-chave: soft-skills; competéncias transversais;
evento online; biotecnologia; COVID-19.
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RESULTADOS E DISCUSSAO.

Titulo

Nova abordagem de aulas laboratoriais em contexto de

pandemia

Area temitica: Inovaciio Pedagogica e Administracio

Educacional

Resumo

As aulas laboratoriais da Licenciatura em Engenharia
Quimica do Instituto Superior de Engenharia do Porto
tém por objetivo a integracdo de conhecimentos mi-
nistrados nas diferentes unidades curriculares (UC) do
curso. Em particular, na UC de Laboratorio VI (LABO6) :
realizam-se trabalhos praticos em diversas dreas que o o 21
incluem transferéncia de calor e massa, transporte

de fluidos, reacdo quimica e controlo de processos.
No contexto atual de pandemia COVID-19 foi neces-
sdrio adaptar as aulas laboratoriais para aulas nido
presenciais, ultrapassando as dificuldades inerentes
ao processo ensino/aprendizagem neste tipo de UC.
Com o objetivo de minimizar o impacto da situacio
atual na aprendizagem dos estudantes, os docentes
implementaram uma abordagem diferente no ensi-
no de LABOG. Apos a distribuicdo dos trabalhos pelos
varios grupos, os docentes partilharam com os es-
tudantes fotografias e videos das instalacdes experi-
mentais existentes no Laboratério de Tecnologia, de
forma a explicar o seu funcionamento. Esta aborda-
gem e os dados experimentais fornecidos, que cada
grupo teve que tratar e analisar, facilitou a compreen-
sdo dos objetivos e a elaboracdo do relatorio final.
A aplicacido desta metodologia é exemplificada com
o trabalho experimental “Estudo do comporta-
mento de um leito de areia com escoamento ascen-
dente de dgua”. O video realizado permite visua-
lizar a instalacdo e o efeito do aumento do caudal
de dgua na passagem de leito fixo a fluidizado, na
variacdo da altura e na queda de pressdo no leito.
A visualizacdo das instalacdes permitiu aos estudantes
um maior envolvimento, uma motivacado acrescida na
realizacdo dos trabalhos e a concretizacdo das compe-
téncias exigidas.

Palavras-chave: Aulas laboratoriais, video, tecnologia
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Alexandra Albuquerque; Ana Coelho; Ana Maria Oli-
veira; Beatriz Miranda; Marta Neto

Titulo
The Write Thing for APOPO: Um projeto curricular fora
da caixa

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

O ISCAP criou no ano letivo 2020-2021 a primeira
edicdo do Projeto The Write Thing, em parceria com
a Professionals doing good e a Tech Writers Without
Borders (TWWB). Este é um projeto international, de
responsabilidade social que permite aos estudantes
do ISCAP trabalhar com ONG no Cambodja. A ONG
com que escolhemos trabalhar ¢ a APOPO, uma as-
sociacdo de origem belga, que tem representacio
em vdrios locais do mundo e cuja missiao consiste em
treinar ratos gigantes (HeroRats) e cies (HeroDogs)
capazes de detetar minas terrestres e tuberculose.
Sendo um projeto, em esséncia, extracurricular, pode
ser desenvolvido por estudantes no ambito do pro-
jeto final ou de um trabalho de uma unidade curri-
cular, permitindo adquirir e aplicar competéncias
num projeto real, para um cliente real, com impacto.
O projeto tem uma docente coordenadora do IS-
CAP e um da TWWB, pelo
sendo desenvolvido junto de publicos-al-

co-coordenador
que,
vo em Portugal, é um projeto internacional.
O objetivo principal do trabalho desenvolvido pelo
grupo consiste em criar campanhas de marketing di-
gital e de angariacdo de fundos para para cobrir os
custos anuais de 1 HeroRat e 1 HeroDog e promover o
trabalho da ONG na drea da desminagem e comba-
te a tuberculose. A criatividade da nossa abordagem
consiste em abordar um publico-alvo nunca antes ex-
plorado pela APOPO, as escolas bdsicas e de 2° ciclo,
que acreditamos poderem ter potencial para obtencao
de donativos, através da adociao dos animais herdis.
Trata-se de um grande desafio e uma oportunidade
para os membros do grupo desenvolverem impor-
tantes hard skills (marketing digital, comunicag¢io
empresarial, inglés) e soft skills (trabalho em grupo,
criatividade, gestao do tempo, de conflitos e de comu-
nicacio) para a sua carreira profissional futura. Para
além de o trabalho do projeto substituir um trabalho

TR

EETTE

Gestso de Projeto
Publicitario

Campanha de Adocdo Angariacéo de Fundos

de uma unidade curricular, serd, ainda, avaliado por
um jari internacional composto por profissionais de
comunicacao empresarial e potenciais empregadores.

Palavras-chave: Marketing digital; Project-based lear-
ning; soft skills
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Hardalova

Titulo

Alinhados - Educacdo e Arte, sinergias para o conheci-
mento

Area tematica: Estdgios (curriculares e profissionais)

Resumo

Para Eisner, a Arte tem o poder de refinar os senti-
dos e de desenvolver a imaginacido, potenciando a
cognicao, que ¢, por ele entendida, como o proces-
so pela qual o organismo se torna consciente do seu
meio ambiente (Barbosa, sd). Paulo Freire e Dewey
encaram a Educac¢do como um processo de aprender
como nos inventarmos a nds mesmos e a0 mundo que
nos rodeia e valorizam-na, sugerindo didlogos com
a Conscientizacdo Social. Dai a Educacio Artistica
ser tdo poderosa em contextos de intervencdo social.
As restricdes provocadas pela Pandemia fizeram a
ESOM reinventar estratégias e metodologias para en-
volver e integrar estudantes e estagidrios. Foi neste
contexto que surgiu o projeto Mapa Mundi. Os esta-
gidrios foram desafiados a integrar pequenos gru-
pos de trabalho (que incluiram estudantes e alguns
elementos da equipa pedagdgica) para recriar par-
celarmente 0o mapa de Almada Negreiros. Este pro-
jeto foi instalado e encenado no palco do Flor de In-
festa, impactando todos os que nele trabalharam.
Através da Educacao Artistica criaram-se sinergias que
mantiveram os jovens ligados a instituicao e as propos-
tas apresentadas em formato EaD aquando do antincio
de novo confinamento. Esta mudanca foi um momen-
to de desafios, de adaptacio e de oportunidades para
desenvolver atividades e projetos adequados as cara-
teristicas desta nova realidade e ao grupo de jovens.
As acoes criadas - Quizz ESOM; Fragmentado e Ponto
a Ponto, foram inspiradas na ideia da arte como auto
expressao criadora; solucao criadora de problemas;
desenvolvimento cognitivo; cultura visual; disciplina;
facilitadora da performance académica e preparacio
para o trabalho.

Palavras-chave: Educacdo Artistica, Intervencdo Social,
ESOM, Estdgio

ALINHADOS

NELATO DE UMA
EXPERIENCIA DE ESTAGIO
DE AVTA NA ESCOLA DE
SECUNDA OPORTUNIDADE
DE MATOSINHOS (E20M)

EDUCAAO E ARTE, SINERGIAS PARA 0 CONHECIMENTO

INTRODUSAO

Para Eisner, a Arte tem o poder de refinar o sentidos e de desenvolver a
imaginagao, potenciando a cognicao, que é, por ele entendida, como o
processo pela qual o organismo se torma consciente do seu meio
ambiente (Barbosa, sd). Paulo Freire e Dewey encaram a Educacdo
COmo um processo de aprender Como nos inventarmos a nés mesmos e
a0 mundo que nos rodeia e valorizam-na, sugerindo diélogos com a
Conscientizagao Social. Dai a Educago Artistica ser tao poderosa em
contextos de intervengao social.

SOLUSGES FACE & COVID-19

Através da Educagéo Artstica criaram-se sinergias que mantiverarm os
jovens ligados a instituicao e &s propostas apresentadas em formato
Ensino a Distancia (EaD) aquando do anincio de novo confinamento. As
restrigdes provocadas pela Pandemia fizeram a E20M reinventar
estratégias e metodologias para envolver e integrar estudantes e
estagiérios, atraves de sessdes online. Foi neste contexto que surgiram
s projetos, Quizz E20M; Fragmentado e Ponto a Ponto.

De modo a valorizar a participagdes dos jovens nos desafios langados,
foram criados prémios especiais, que por se ratarem de objetos
artisticos criados  pelos  estagidrios  (iustragoes, retratos, etc.),
participantes, toesti
um ambiente de

relagdes propicio ao conhecimento.

-n
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MADA MUNDI - E20M

Foram criadas equipas de trabalho que incluiram alunos @ elementos da
equipa educaliva com o objetivo de recriar © Mapa Mundi de Almada
Negreiros (3,40 x 2, 14metros).

Foi necessdrio conhecer a obra de Almada Negreiros, através do seu
estudo. De seguida, o mapa foi convertido em pequenas parcelas (55
impressdes Ad) como se de um puzzle se tratasse, Estas imagens foram
wansferidas para uma tela. Os diferentes grupos de trabalho, usando
tintas, pincéis @ meios riscadores para intervir, desenhando e piniando
sobre as impressoes do mapa.

Esta atividade desenvolveu-se ao longo de duas semanas € 100os os
participantes se envolveram com muito entusiasmo. No final, todas as
pegas foram organizadas e costuradas como o planeado. O painel final
fol instalado e encenado no paico do Teatro de Flor de Infesta,
impactando todos 0s que nele trabalharam, mobilizando para o centro da
sua existencia a Arte como auto expressao criadora, solugdo criadora de
problemas, desenvolvimento cognitivo, cultura visual, _disciplina,
faciliadora da performance académica e preparagdo para o trabakho.

CONCLUSAO

Este estagio oferece a0s estudantes inumeras oportunidades de

intervenientes a sair da sua zona de conforto. Deste modo, esta
experiéncia tem sido importante para os estagiarios refletirem acerca do
seu percurso académico, das aprendizagens e dos aspetos que podem
melnorar e aperleigoar no que diz respeito & mobilizagao da educago
artistica em projetos de intervengao social.

As experiéncias vividas e relatadas neste trabalho, mostram-nos a
urgéncia da Educagao colocar no centro da sua ag&o, a experiéncia
estética e as vivéncias artisticas e culturais como uma forma mais
humanizada e democratica de acesso ao conhecimento.
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INTRODUGAO RESULTADOS PRELIMINARES

Titulo R

Ce -

Love.Dist@nce: Ensino a distdncia como forma de equi-

u
-

dade no acesso ao ensino superior. Resultados prelimina-

L O o opogoa oo

res de um projeto em curso. LS s
Area tematica: Projetos Inovadores em EaD 2 o an ool

Resumo e
O Ensino Superior (ES) tem assistido a um crescimento

surpreendente em todo o mundo nas ultimas décadas. Lo R e——
Contudo, verificam-se grandes assimetrias no que res- A

peita ao acesso, com uma taxa bruta de matricula de il
68% na Europa, 23% no Sul da Asia e 9% na Africa Sub-

saariana. Além disso, verifica-se que paises/regides

OBJECTIVOS

especificos apresentam acentuadas desigualdades de
oportunidades, pelo que muitos definiram metas para
aumentar a parcela da populacdo com ES e/ou ampliar

OO0k

0 acesso ao ES para individuos que estio sub-repre-

sentados devido ao status socioecondémico, raca, etnia,
religido, idade, sexo, deficiéncia ou origem geogrdfica.
Paralelamente, o acesso a internet tem vindo a mas-
sificar-se e provar o seu potencial como forma de de-
mocratizacdo no acesso a informacao. Neste sentido
o projeto Love.Dist@nce foi criado para responder as
necessidades da Georgia e de Israel, com o contribu-
to de parceiros Europeus (Portugal, Espanha e Ro-
ménia). O principal objetivo é promover a educacio
inclusiva através de ensino a distancia, ampliando
0 acesso ao ES para alunos de grupos vulnerdveis.
O projeto iniciou-se em janeiro de 2020 e a sua elevada
pertinéncia foi quase de imediato demonstrada pelas
necessidades emergentes geradas pela pandemia Co-
vid-19. Durante pouco mais de um ano de atividade
foram criados vdrios relatérios e materiais de apoio
que servirdo de base a implementacio de unidades
curriculares piloto atualmente em curso, envolvendo
docentes, estudantes e ndo-docentes. Com esta comu-
nicacio pretende-se partilhar o processo em curso e
identificar novos recursos e caminhos a percorrer, nio
apenas fora, mas também dentro do P.Porto.”

Palavras-chave: Ensino a Distdncia; Ensino Superior;
Democratizagao; Inclusdo; Igualdade
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Titulo

Ensino Superior em tempos de pandemia: hibrido, remo-
to ou misto ...hd de tudo, como na Farmdcia

bl -
P :

Figura 2
contrlada de video-auias

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-

tais

Resumo
Durante o primeiro confinamento em 2020, os estudan-

Figura 3: Equipa oo docentos
Genticias do Curso de Lice

Conclusdes

tes e docentes do ensino superior foram confrontados

com uma nova exigéncia: o ensino a distancia. Numa

iniciativa sem precedentes, mais tarde denominada
de “ensino remoto de emergéncia”, os intervenientes

do processo ensino-aprendizagem tiveram de se adap-

tar as novas exigéncias e desenvolver novas formas de

trabalho. Com esta publicacao, pretendemos partilhar
a experiéncia da Licenciatura em Farmdcia da ESS-P.
PORTO, explorando as ferramentas, formas de inte-
raccao, desafios e resultados obtidos durante o 2.° Se-
mestre do ano lectivo de 2019/2020. Com um universo
superior a 200 estudantes, foram implementadas estra-
tégias sincronas e assincronas nas diversas unidades
curriculares de licenciatura, utilizando ferramentas
de acesso livre ou subscritas pelo P.PORTO. No referi-
do periodo, a interaccio entre os docentes e estudantes,
e a monitorizacdo das actividades decorreu de forma
periodica e continua. Actividades presenciais essen-
ciais, foram planeadas e executadas de acordo com as
normas em vigor da ESS e do P.PORTO. Os resultados
demonstram uma predominancia de actividades sin-
cronas, e apontaram para um desgaste generalizado
de docentes e estudantes. As actividades assincronas
tomaram varios modelos e tendencialmente equilibra-
ram o hordrio de trabalho didrio dos estudantes. Os
docentes relataram uma maior participacio e maior as-
siduidade dos estudantes. Apesar dos desafios apresen-
tados pela avaliacio a distancia, niao foram detectados
casos de fraude, nem variac¢oes significativas nas clas-
sificacoes. O modelo adoptado no referido periodo, foi,
na globalidade, bem aceite por todos os intervenientes.

Palavras-chave: e-learning; sincrono; assincrono; peda-
gogia; avaliacdo
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Carla Manuela Alves Pinto; Lurdes Babo: Jorge Men-
donca

Titulo

A Emergéncia Do Ensino Online Na Perspectiva Dos
Estudantesa Emergéncia Do Ensino Online Na Pers-
pectiva Dos Estudantes

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

A pandemia COVID-19 revolucionou o sistema edu-
cativo. Numa curta janela temporal, o Ensino Supe-
rior adaptou-se a um regime totalmente a distancia.
A aprendizagem online assumiu assim o papel de
protagonista no teatro educativo, fazendo emer-
gir diversas questoes: qualidade da aprendizagem,
ferramentas tecnoldgicas adequadas, motivacio
e envolvimento dos estudantes, apoio familiar, in-
teracido e comunicacdo entre estudantes e des-
tes com o professor, gestio do tempo, entre outras.
Neste trabalho, fez-se uma anadlise estatistica dos re-
sultados de um questiondrio realizado aos estudan-
tes que frequentaram uma unidade curricular, da
drea cientifica de Matemadtica, no segundo semestre
do ano letivo de 2019/2020. Estes estudantes inicia-
ram o 2° semestre com duas semanas de aulas in situ
e mudaram abruptamente para um modelo de ensino
totalmente online. No questiondrio foram colocadas
questdes para aferir a satisfacdo dos estudantes com
este novo modelo de ensino-aprendizagem. A andlise
dos resultados revelou alguma insatisfacao, tendo os
estudantes demonstrado dificuldades de adaptacio a
nova realidade. A maioria prefere as aulas in-situ. Os
estudantes que preferem um ensino misto referiram o
modo online como o adequado para as aulas teoricas
e esclarecimento de duvidas com os professores e 0
modo presencial para as restantes tipologias de aulas.
Os estudantes referiram ainda falta de motivacao e de
concentracio e tempo excessivo, como desvantagens
das aulas online. Sublinharam também a necessidade
de interacao social com os seus pares e a comunicacao
com os professores. Os estudantes demostraram pre-

ferir as intera¢des sincronas as assincronas.

Palavras-chave: Ensino online; Avaliacdo; Trabalho coo-
perativo; Comunicacdo; Motivac¢ao

A EMERGENCIA DO ENSINO ONLINE NA PERSPECTIVA
DOS ESTUDANTES

*Instituto

INTRODUCADﬂ

Neste trabalho, fezse uma andlise dos resultados do questiondrio
respondido pelos estudantes da
unidade curricular de  Modelos
Estatisticos, no segundo semestre
do ano letivo 2019/2020. Estes
estudantes iniciaram o semestre
com duas semanas de aulas in situ
e mudaram abruptamente para
um modelo de ensino totalmente
online. Procurou-se aferir a satisfagdo dos estudantes com este novo
modelo de ensino-aprendizagem.

aprendizagem totalmente online?

% Como se adaptaram ao trabalho de grupo?

% Qual a sua opinido sobre os métodos de avaliagio
aplicados?

X Que tipo de ensino preferem os estudantes?

Aulas Teéricas | Aulas Priticas

Think-Pair-Share  Trabalho de grupo
Buzz (salas virtuais)
Qga EduScrum

Avaliaggo Continua

X Exercicios resolvidos nas aulas praticas;

X Relatorio sobre um estudo de caso (aplicagdo dos conteidos a
problemas reais);

% Apresentagdo oral e discussdo do estudo de caso;

% Poster Cientifico sobre o estudo de caso.

CONCLUSOES

% Os estudantes apresentam altos nives de confianga durante o
trabalho de grupo;

% Relativamente & avaliagdo, os estudantes referem ser necessario um
maior esforgo para um bom desempenho;

% Nenhum estudante mostrou preferéncia pelo ensino exclusivamente
online. Os modos de ensino totalmente presencial ou b-learning, sio
fgualmente atrativos para os estudantes;

L .

% Desvantagens apontadas ao ensino online: falta de motivagdo, falta
de concentraggo, mais tempo necessirio para aquisiio de
conhecimentos, menor comunicagdo com s colegas e com o
professor.
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Titulo e T T
Aplicacdo de ciclodextrinas na promocdo da adesdo T g
a terapéutica dermatoldgica com corticosteroides T Zer T

Area temdtica: Valorizacio/promocio da pluri, multi
e interdisciplinaridade

Resumo R 3 TN o
Os corticosteroides topicos sdo farmacos utilizados e 2 "'n' . .-
no tratamento de estados inflamatdrios da pele, tais _“'"__ _ et
como psoriase, eczema, dermatite atopica, derma- e e e T
tite seborreica e dermatite de contacto. A eficicia do s =

i

tratamento com corticosteroides topicos depende da Lo
realizacdo de um correto diagndstico, do tipo de le- ST TS T
sdo a ser tratada, da substancia ativa, do veiculo/base

e, também, do modo de aplicacio do medicamento.

A escolha do veiculo/base é deveras importan-

te e condiciona a eficicia do tratamento, por in-

fluenciar a absorcdo, a duracdo de acdo e a ade-

sdo a terapéutica. A resposta ao tratamento pode

ser mais lenta, inadequada, ou pode ocorrer um

agravamento da lesdo ou efeitos téxicos quan-

do o veiculo/base utilizado ndo ¢ o mais indicado.

O objetivo deste trabalho ¢é promover o desenvolvi-

mento de novos veiculos/bases, usando uma aborda-

gem multi- e interdisciplinar, como estratégia para

aumentar a eficdcia e a satisfacdo com o tratamento

com corticosteroides topicos e, desta forma, melhorar

a adesao dos doentes ao tratamento dermatoldgico. O

resultado deste projeto serd apresentado nesta comu-

nicacao.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; Corticosteroides;
Fdrmacos de aplicacdo topica; Adesdo terapéutica



Florian Pertzborn, ESMAE - IPP - NIMAE - OSPCdM

Titulo

Preparar o Futuro com Profissionais: Estudantes do En-
sino Superior da Musica em Estdgios com Ensembles da
Casa da Musica

Area tematica: Estagios (curriculares e profissionais)

Resumo

Em projeto piloto, a ESMAE estabeleceu um protocolo
de estagio que proporciona a participacdo de alunos
em programas com 0s Ensembles Residentes na Casa
da Mdsica. Os estdgios permitem aos alunos adquirir
experiéncias e competéncias em ambientes profis-
sionais em fase inicial das suas carreiras. O projeto
viabiliza mddulos de preparacdo profissional para os
alunos em forma de : Realizacio de provas em situacao
real tipo Mock Auditon, trabalho em contexto profis-
sional, aconselhamento e mentoring por musicos pro-
fissionais, adquisicio de competéncias na execucio do
repertério em programas identificados . Uma pesquisa
de literatura sobre os modelos de estdgios praticados
no mercado revela uma proximidade entre a aprendi-
zagem instrumental e a aprendizagem em ambientes
profissionais. Neste contexto, a investigacdo procura
elementos que alinham o percurso progressivo par-
tindo de estudante para estagidrio e profissional.
Foram realizadas 3 edicoes de estagios. Nas provas de
selecdo concorreram 143 alunos. Foram selecionados
88 estagidrios que participaram em 15 programas com
a Orquestra Sinfénica do Porto e do Remix Ensemb-
le Casa da Musica. Apds a conclusiao dos estdgios, os
alunos participaram num processo de autoavaliacao
onde manifestaram as suas experiencias adquiridas.
O poster visualiza a criacdo do projeto e a investigacao
realizada. O artigo incluiu uma revisdo da literatura
recente sobre a inser¢do do estudante no mercado de
trabalho . A apresentacdo oral explica as fases prin-
cipais que deviam ser consideradas na formacao dos
futuros profissionais.

Palavras-chave: Preparacdo Profissional; Mock Audi-
tion; Estdgio; Orquestra; Mentoring
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Florian Pertzborn, ESMAE - IPP - NIMAE - BassEuropen

Titulo

Adquirir Experiéncias Profissionais em Orquestras Sin-
fonicas Europeias: O projeto “The European Orchestra
Experience Award”

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

“The European Orchestra Experience Award (EOEA)” ,
foi constituido como um prémio que permite aos jovens
contrabaixistas adquirir experiéncias profissionais em
Orquestras Sinfénicas Europeias. Este resumo apresen-
ta uma primeira abordagem sobre o projeto e as edi-
¢oes que foram, até agora, realizadas.

Ao longo das ultimas décadas, Orquestras Sinfonicas
Europeias formaram as suas proprias academias com o
fim de transmitir as suas tradicdes e particularidades
técnicas para a proxima geracao. Neste sentido , o pro-
jeto atual visa abrir perspectivas educacionais e pro-
fissionais para o jovem contrabaixista no inicio da sua
carreira profissional. E um projeto para conectar cultu-
ras nacionais e internacionais como uma experiéncia
central para a proxima geracao de musicos. Na criacdo
do projeto foi feita uma pesquisa sobre os modelos de
estdgio atualmente praticados em orquestras sinfoni-
cas europeias. Os modelos mais destacados foram ana-
lisados em estudo comparativo. As informacdes obtidas
foram consideradas na constituicio do projeto.

A base do projeto visa a revisdo da literatura sobre o
aparecimento e funcionamento das academias de or-
questra. Foram desenhadas as linhas de funcionamen-
to do projeto, identificando as dreas criticas a consi-
derar. Transcricdes das entrevistas dos dois primeiros
vencedores do prémio informam sobre os primeiros
resultados do projeto.

No ambito dos Congressos Europeus de Contrabaixo
que ocorreram em Praga - Republica Checa e em Luc-
ca-Itdlia foram realizadas duas edicoes do projeto.
Participaram vinte e quatro candidatos dos quais fo-
ram convidados quatro premiados para participar
em programas com a Orquestra Sinfonica Porto - Casa
da Musica, Portugal, com a Orquestra Philarmodnica
de Dresden, Alemanha e a Orquestra Philarmonica de
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Oslo, Noruega.

O poster visualiza elementos-chave que precisavam ser
definidos e conectados. O artigo inclui uma revisio da
literatura recente sobre os varios tipos de academias de
orquestra. A apresentacao oral esclarece os conteudos e
resultados do projeto.

Palavras-chave: Orquestra; Expériencia; Europa; Futuras
Geracoes; Contrabaixo
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Karolaine Debastiani Pereda; Maria Ferreira; Maria-
na Bessa; Alexandra Marina Nunes de Albuquerque

Titulo

Projeto Final com Journeys Within Our Community

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e Ativi-
dade profissional futura dos estudantes

Resumo

O ISCAP lancou a 12 edicdo do The Write Thing - um
projeto internacional multidisciplinar em parceria com
associacoes sem fins lucrativos e que pretende contri-
buir para responsabilidade social do ISCAP, através da
criacdo de projetos de marketing social, desenvolvi-
dos por estudantes finalistas, com ONGs no Camboja.
A edicdo de 2020-2021 tem 4 equipas a trabalhar com
4 ONG e a nossa equipa estd a colaborar com a JWO-
C,uma ONG que inspira vdrios jovens no Camboja a
perseguirem 0s seus sonhos e aumentarem o seu
potencial. Pretendemos desenvolver um projeto de
marketing que possa ajudar a JWOC a melhorar a sua
comunicacio e notoriedade, nomeadamente em Por-
tugal, obtendo mais doacoes. Este projeto difere de
um trabalho académico normal, porque nio é mera-
mente tedrico e simula um trabalho profissional de
marketing, em ambiente colaborativo, em que temos
de desenvolver um projeto para um cliente, sustenta-
do num plano de acdo com metas e indicadores am-
biciosos. Além disso, para além da orientacdo dos
professores, temos também mentores externos e es-
tamos trabalhando com 3 fusos hordrios. Este poster
tentard mostrar que impactos este projeto terd na ONG,
comunidade local e na nossa aprendizagem, nomeada-
mente o nivel das competéncias transversais e profis-
sionais.

Palavras-chave: Educacdo; Marketing; Tecnologia;
Voluntariado; Marketing Digital

ProjetoFinalcoma JWOC

Karolaine Pereda Alexandra Albuguerque

The Write Thing

0 ISCAP-P.PORTO langou a 1° edigao do The Write Thing, em outubro de 2020, em
parceria com a Tech Writers Without Borders e a Professionals Doing Good. £ um projeto
académico que permite aos estudantes do ISCAP desenvolver atividades visando o
marketing social para organizagdes sem fins lucrativos no Camboja. No ambito da
unidade curricular de projeto, da licenciatura em Marketing, pretendemos colocar as
competéncias adquiridas durante todo o curso em prética, elaborando uma proposta
de marketing digital para promogdo da atividade da Journeys Within Our Community
WOC) em Portugal e angariagdo de fundos para o Better Futures Program.

journeys Within Cur Communig/

A JWOC tem como principais objetivos reduzir as desigualdades e lutar por uma

MR RRd i
educagdo de qualidade. Desta forma, & possivel capacitar jovens estudantes do

Camboja, com competéncias e conhecimentos a que de outra forma ndo teriam
acesso.
\—> Better Futures Program k
O programa Better Futures é um dos programas desenvolvidos pela JWOC, para
alunos do ensino secundario e recém-graduados. Através de um programa de m T
| 1

aulas de Inglés, Informatica, Competéncias para a Vida, Orientagdo Profissional e
Lideranca Juvenil, os alunos terminam o programa equipados com todas as

ferramentas e a motivagdo que necessitam para lutar por um futuro melhor! | |
Atividades Desenvolvidas /
Pitch Plano de Agio campanha e de conteddos da campanha
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Resultados

i O projeto The Wite Thing permitiu-nos entrar em contacto com uma drea diferente do marketing - o

IR marketing social - sobre a qual no tinhamos tido contacto durante o curso. Este projeto cativou-nos,
E— uma vez que conseguimos aliar o gosto pelo marketing a uma causa social, com impacto real.
— 1 i Hard skills Soft skills

« Marketing Social « Trabalho em Equipa

* Know-How sobre C¢ licagdo Online . i

« Know-How sobre Plataformas de Edicao
de Contetidos
« Competéncias Linguisticas

« Resolucao de Problemas
* Gestdo de tempo, atividades e
recursos
e



Luis Adriano Preto Mendes Afonso; Gabriela Maria
Aradjo da Cruz Goncalves; Jorge Manuel Pires Men-
donca

Titulo

Perspetivas dos estudantes numa experiéncia de ensino
semi-presencial aplicado a uma unidade curricular de
estatistica

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

Os constrangimentos impostos em contexto de pande-
mia tém estimulado as instituicdes de ensino superior
a uma adaptacdo e inovacdo dos métodos de ensino.
Neste trabalho analisamos as perspetivas dos estudan-
tes quanto a uma experiéncia de ensino de estatistica
num curso de engenharia, realizada no 1° semestre do
ano letivo de 2020/21. O modelo de ensino aplicado
consistiu numa articulacdo entre aulas presenciais e
aulas sincronas a distancia incluindo sessoes de traba-
lho autdbnomo, com apoio remoto assincrono, e traba-
lho de aplicacdao computacional em grupo. Esta abor-
dagem pedagdgica foi proposta na unidade curricular
de estatistica no curso de engenharia eletrotécnica e
de computadores. As percecdes e opinides dos estu-
dantes foram recolhidas através de um questiondrio. A
andlise estatistica dos dados permitiu identificar for-
cas, fragilidades, ameacas e oportunidades de melho-
ria desta experiéncia.

Palavras-chave: Educacdo em engenharia; Estatistica
computacional; Estatistica; Ensino semi-presencial; Tra-
balho de grupo de aplica¢do computacional

dos numa éncia de ensino ial aplicado a uma e
unidade curricular de estatistica =
Luis M. Afonso'?2, Gabriela Gongalves®?, Jorge Mendonga-? LR

Os constrangimentos impostos em contexto de pandemia tém estimulado as instituigdes de ensino superior a uma
adaptagio e inovagio dos métodos de ensino [3]. Neste trabalho analisamos as perspetivas dos estudantes quanto a uma
experiéncia de ensino de estatistica num curso de engenharia, realizada no 12 semestre do ano letivo de 2020/21. O
modelo de ensino aplicado consistiu numa articulagdo entre aulas presenciais e aulas sincronas & distancia, incluindo
sesses de trabalho auténomo com apoio assincrono e trabalho de aplicagio ional em grupo. Esta

pedagégica foi proposta na unidade curricular de estatistica, no curso de i é e de . As
percecdes e opinides dos estudantes foram recolhidas através de um questionario. A andlise estatistica dos dados permitiu
identificar forcas, fragilidades, ameacas e oportunidades de melhoria desta experiéncia.

Modelo de ensino
* Aulas tedricas remotas sincronas
* Aulas tedrico-priticas em regime
semi presencial alternado:
+ Tumos presenciais
+ Tumos ndo presenciais em
trabalho auténomo
planificado com apoio
assincrono via forum de
duvidas

Aulas tedricas sincronas
online (PT/ENG)

Opinido dos estudantes (N=64) quanto a0
modelo de ensino preferido de acordo com
o contexto [1].

Avaliagio

+ Exame final online (PT/ENG)

+ Testes moodle (PT/ENG)

+ Trabalho de grupo computacional
em andlise de dados (PBL)

Testes moodle
(PT/ENG)

I
Tui
Presencial

Resolugio e discussdo presencial ~de
problemas.

Modelo semi-presencial Aulas
tedrico-préticas (PT/ENG)
1

Planificaio do trabalho auténomo semanal
Publicagdo de resolugdes comentadas no final da semana [2]

Turno o presencial

Medidas de apoio ao trabalho auténomo
+ Planificagio do trabalho auténomo para cada semana
+ Publicagdo de resolugdes comentadas no final de cada

Trabalho de grupo
computacional em
analise de dados

[Forgas/Oportunidades] Scores significativos
das percegdes dos estudantes (N=64) quanto
3 eficicia das medidas de apolo o trabalho
auténomo.

+ Testes moodie
+ Trabalho prético com aplicagao computacional e
autoavaliagao de grupo.

[Fragilidades/ameacas] Adesio a0 trabalho auténomo 35
i fal (em semanas)

— o




m ESCOLA DE VERAO EM TRANSFORMAGCAO DIGITAL

Manuel F. Moreira Silva; Alexandra Albuquerque; - Dimensées Organizacionais e Societais
Amélia Ferreira Silva; Ana Cliudia Rodrigues; Ana
Isabel Azevedo; José Agostinho Pinto; Maria Helena : e e

afios e oportunidades cria

Martins; Viviana Meirinhos ¢ e

Titulo

Escola de Verdo em Transformacdo Digital - Dimen-
soes Organizacionais e Societais

Area tematica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
vestigacao
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Resumo

A Escola de Verdo em Transformacdo Digital - Di-
mensdes Organizacionais e Societais foi desenvol-
vida pelo CEOS.PP, com o apoio da FCT. Os seus ob-
jetivos consistiram em: despertar o interesse pelo

ial do programa "Verao com Ciéncia"

estudo dos problemas atuais e potenciais associados I
CEOC u(v

a transformacao digital da sociedade; dotar os inves- Autores
tigadores-junior, participantes da escola de verio,

de conhecimentos inerentes a transformacio digital

e de metodologias e ferramentas praticas para o de- Palavras-chave: Transformac¢do Digital; Formag¢do
senvolvimento de projetos de investigacdo aplica- deJovens Investigadores; Investigacdo
da; motivar os investigadores-junior a transferir os
conhecimentos técnico-cientificos adquiridos para

as organizacodes através do desenvolvimento de so-

lucdes de reconhecido valor acrescentado e a disse-

minar o conhecimento produzido para a sociedade.
Estruturalmente, pretendia-se estimular a investiga-

¢ao aplicada, em articula¢ao e interacio direta com

as organizacoes que enfrentam desafios dos seus pro-

cessos de trabalho e modelos de negocio no A&mbito da
transformacao digital da sociedade, nomeadamente,

numa realidade p6s-COVID. Daqui resultaram alguns

dos principais impactos da EV: aquisicdo de novos co-
nhecimentos relacionados com a atividade cientifica,
nomeadamente no dominio da Transformacao Digital,
através das sessoes propiciadas pela Escola de Verao,

assim como através da partilha de conhecimentos

quer com os docentes, quer entre os colegas; desenvol-
vimento de competéncias de interacdo com o merca-

do a partir do ponto de vista do recurso a metodologia
cientifica; reforco da motivacio por integrarem um

grupo de investigadores, com apoio de investigado-

res sénior; forte desenvolvimento na escrita cientifi-

ca; incremento no interesse pela atividade cientifica;
desenvolvimento de interesse em prosseguimento na

@

qualifica¢do académica, via doutoramento.



Maria José Aradjo e Susana Lopes

Titulo

O dia Internacional da MULHER lembrado na ilus-
tragdo Um posicionamento critico sobre os papeis da
mulher, visto pelos estudantes de artes visuais da ESE
P.PORTO

Area tematica: Valorizacio/promocio da pluri, multi
e interdisciplinaridade

Resumo

Portugal ¢ um dos paises europeus com mais mulhe-
res a frequentar e a concluir estudos no Ensino Supe-
rior. A investigac¢do sobre os diferentes papeis sociais
mostra uma disparidade no tratamento entre homens
e mulheres, no acesso a cargos qualificados e remune-
racoes salariais (Barroso, Nico e Rodrigues, 2011). O
esforco educativo nio acompanha o respeito pela iden-
tidade de género e o combate ao esteredtipo. Sao notd-
rios os casos de assédio no trabalho, de abuso sexual,
de violéncia doméstica e no namoro, Tavares (2011).
O trabalho artistico deve envolver um posicionamento
critico que afirme a arte enquanto expressao e exer-
cicio de cidadania. Ao longo da historia os artistas
e movimentos artisticos tém criado sinergias entre
producio estética, combate politico e mudanca social
(Guerra & Campos, 2019). A arte proporciona espa-
cos de criacao de narrativas visuais, ndo normativas,
no que toca ao género, desocultando estruturas de
opressao e proporcionando exploracdes individuais
no pressuposto da igualdade e liberdade. A ilustracio
€ nesta comunicacao, convocada como reflexdo para o
Dia Internacional da Mulher. Os estudantes de AVTA,
autores das ilustracoes, ao realizar estes trabalhos
criaram a possibilidade de um didlogo entre diferen-
tes Unidades Curriculares do curso que frequentam.
Estes didlogos, fundamentais para a estrutura¢do do
pensamento artistico fazem ainda apelo as trajetdrias
da memoria de cada um e cada uma, as suas raizes cul-
turais. O trabalho partiu de um debate de inspiracao
de Barbara Kruger e das Guerrilha Girls, associando-o
as representacdes impregnadas no tecido social e per-
mitiu desconstruir discursos ideologicos dominantes,
mobilizando aprendizagens dialéticas.

Palavras-chave: Arte, Sociologia, Ilustracdo, Esteredti-
pos de Género
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Um posicionamento critico sob

0 dia Internacional da MULHER lembrado na ilustracao

55 papéis da mulher, vis de artes visuais da ESE . Porto

Portugal é um dos paises europeus com mais mulheres a frequen-
tar e a concluir estudos no Ensino Superior. A investigagao sobre os
diferentes papéis sociais mostra uma disparidade no tratamento
entre homens e mulheres, no acesso a cargos qualificados e remu-
neragdes salariais (Barroso, Nico e Rodrigues, 2011). O esforgo edu-
cativo nao acompanha o respeito pela identidade de género e o
combate ao estere6tipo. Sao notdrios os casos de assédio no tra-
balho, de abuso sexual, de violéncia doméstica e no namoro (Tavar-
es,2011).

Allustragao como possibilidade de intervencao e reflexao sobre os papéis sociais da mulher.

O trabalho partiu de um debate de inspiragao de Barbara Kruger e das Guerrilha Girls, associando-o s repre-
sentagoes impregnadas no tecido social e permitiu desconstruir discursos ideologicos dominantes, mobilizando
aprendizagens dialéticas.

No ambito das UC Sociologia da Arte e llustragéo, os autores criaram didlogos fundamentais para a estruturagao do
pensamento artistico, fazendo apelo as suas trajetdrias da meméria, s suas raizes culturais e ao conhecimento pro-
duzido.

llustragoes

Acriagao das ilustracoes proporcionou:
i) debate entre estudantes e docentes numa relagéo dialgica e interdisciplinar;
ii) posicionamento critico e formativo sobre arte, educacio e intervencao;

iii) compreensao da arte enquanto expressao e exercicio de cidadania




Mesquita A., Oliveira L., Peres P., Silva P.

Titulo

ELSE e-Dash: Uma ferramenta completa para a avalia-
¢do dos estudantes

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo

Este poster apresenta a ferramenta e-dash desenvol-
vida no ambito de um projeto Europeu denominado
ELSE (http://www.elseproject.eu/).

O e-dash ¢é uma ferramenta de avaliacdo eletronica
inspirado na personaliza¢do de percursos de apren-
dizagem. A ferramenta de avaliacio digital utiliza in-
formacdes do perfil do utilizador, das suas atividades
dentro da plataforma moodle e na sala de aula a fim
de inferir informac¢des importantes sobre a aprendiza-
gem do estudante e para avaliar o as interacdes entre
o professor e do aluno. Tais informacdes incluem ne-
cessidades especificas do utilizador, o seu método de
aprendizagem preferido, o seu nivel educacional, en-
tre outros elementos.

O resultado descreve a divisdo do trabalho, as tarefas
que levam a producdio intelectual e a metodologia apli-
cada.

A peculiaridade dessa ferramenta € que ela é dinamica
e pode ser sempre atualizada com novas informacdes.
O objetivo é estimular os utilizadores na autorreflexio
e motivd-los para a aprendizagem, bem como identifi-
car as suas competéncias e oferecer-lhes conteudos e
recursos adequados.

Além disso, o conceito de emblemas abertos sdo usa-
dos para motivar e recompensar os estudantes pelos
seus esforcos de aprendizagem nas tarefas propostas e
pelas suas producdes (Open Badges sio emblemas di-
gitais portdteis e verificdveis com metadados incorpo-
rados que correspondem a capacidades e realizacoes).
Sendo uma ferramenta web é possivel incorpord-lo
em qualquer plataforma de aprendizagem, CMS, Moo-
dle, etc.

Palavras-chave: Ensino a Distdancia; Ensino Remoto de
Emergéncia; Plataformas Comunicacionais; Core Skills;
Qualidade

. ELSE e-Dash: Uma ferramenta completa

s para a avaliagdo dos estudantes

Os ambientes de aprendizagem virtuais criados pelo Projeto ELSE incluem, por um lado, materiais, tarefas,

colaboragdes e trocas de opinides necessirias para a “sala e aula invertida” e, por outro lado, um ambiente

de simulagio virtual onde desenvolver competéncias na resolugio de problemas, que desencadeiam anilises
e pesquisas individuais ou em grupo.

INTRODUGAO OBJETIVOS RESULTADOS

METODOLOGIAS

Além disso, o conceito de *emblemas
abertos sio usados para motivar e
recompensar os estudantes pelos seus
esforcos de aprendizagem nas tarefas
propostas e pelas suas produgdes
(*Open Badges sio emblemas digitais
portiteis e verificiveis com metada-
dos incorporados que correspondem
a capacidades e realizaces).

Sendo uma ferramenta web & possivel
incorpori-la em qualquer plataforma
de aprendizagem, CMS, Moodle, etc.
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menta; Sara Raquel Freitas Pereira; Tiago Miguel PETRHA - Adaptagdo de um Serious Game na formagio em Terapia da Fala: perspetiva

dos estudantes

Madureira de Queir()s GOHQalVeS; Pedl‘() André Guer- Alice Pimenta, Nicole Pires, Sara Pereira, Tiago Gongalves, André Araiijo, Susana Capitdo

Escola Superior de Satde | ATC Terapia da Fala | ESSim — Centro de Simulagéo da ESS

reiro Martins de Aradjo; Susana Maria Capitao da

senvolver um determinado objetiv

a pedagosica,

Silva Alves

adaptar o PETRH terapia da fala, sob a perspetiva de

Titulo ool
PETRHA - Adaptacgdo de um Serious Game na forma- - ' oo e
¢do em Terapia da Fala: perspetiva dos estudantes

[ Introdugao ]
g
g

s game. Ap6s o estudantes terem jogado e serem alvos de uma primeira ent

Nafase2,

[ Metodologia ]

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo
Os serious games sdo jogos pedagdgicos que pre-
tendem aprender ou desenvolver um determina-

do objetivo através de uma ferramenta motivante

e eficaz. O serious game adaptado neste estudo, é o

PETRHA, uma ferramenta pedagdgica, desenhada

para estimular o raciocinio clinico em estudantes

de fisioterapia, mas com potencial desenvolvimento

para outras dreas da saude, como a terapia da fala.
O presente estudo pretende determinar de que forma ¢
possivel adaptar o PETRHA como ferramenta de ensi-
no em terapia da fala, sob a perspetiva de estudantes,
na resolucio de casos simulados de envelhecimen-
to, contribuindo para: definir procedimentos para o
desenvolvimento do caso, identificar pontos fortes e
fracos na resolucio do mesmo e averiguar possiveis
adaptacoes a plataforma. Recorrendo a uma meto-
dologia de investigacdo-acao, o estudo iniciou com a
construcao de dois casos simulados de envelhecimen-
to, adaptados para introducdo na plataforma PETRHA.
Foram recrutados dez estudantes de terapia da fala
que jogaram os casos em 2 grupos independentes e em
duas fases, entre as quais se realizaram reformulacoes
e adaptacdes. Em ambos os momentos procedeu-se a
recolha das suas apreciacdes sobre a experiéncia atra-
vés de entrevistas de grupo em modelo focus group.
Demonstrou-se que foi possivel utilizar o PETRHA
para jogar com sucesso casos de terapia da fala. Ainda
que tenham sido identificadas limitacdes na platafor-
ma, a opiniao dos estudantes evidencia quais as altera-
¢oes que sio necessdrias para o PETRHA poder ser uti-
lizado como ferramenta de ensino em terapia da fala.

Palavras-chave: Terapia da Fala; Novas Tecnologias;
Formacao; Serious Game; Envelhecimento



Sandra Vasconcelos; Carla Melo

Titulo

Sustentabilidade e Turismo: Da Teoria a Prdtica — Relato
de uma experiéncia interdisciplinar

Area temadtica: Valorizacio/promocio da pluri, multi
e interdisciplinaridade

Resumo

Tendo por base o conceito de Turismo Sustentdvel e a
atual relevancia da temadtica, consubstanciada, por
exemplo, nos Objetivos de Desenvolvimento Susten-
tavel definidos pela ONU no ambito da Agenda 2030,
o presente poster visa apresentar o Projeto Interdisci-
plinar que se encontra a ser desenvolvido nas turmas
de 2° ano da Licenciatura em Gestdo de Atividades
Turisticas da Escola Superior de Hotelaria e Turismo,
descrevendo as estratégias subjacentes ao seu desen-
volvimento e as respetivas etapas de implementacao.
Resultando da articulacdo das Unidades Curriculares
de Gestao de Operacdes no Turismo e de Inglés Aplica-
do ao Turismo 1V, este projeto tem como principal obje-
tivo fomentar a consciencializacdo face a praticas de tu-
rismo sustentdvel e promover a sua implementacao no
ambito da atividade turistica (na perspetiva da procura
e da oferta), e assenta no desenvolvimento de conteu-
dos diversificados para um blog aberto a comunidade.
Aliando a utilizacao da tecnologia e as potencialidades
do trabalho colaborativo, a promocao de competéncias
tedrico/praticas relacionadas com as dreas de estudo
dos participantes, numa primeira fase, no seguimento
de uma aula aberta introdutdria, foi pedido aos dife-
rentes grupos que analisassem a aplicacdo/impacto
da sustentabilidade em diferentes subsetores da ativi-
dade turistica. Decorrendo dessa andlise, cada grupo
procedeu a elaboracio de um texto e de um podcast a
publicar no blog do projeto. Tendo por base o trabalho
desenvolvido, espera-se que os grupos elaborem uma
apresentacio final em formato de video refletindo so-
bre as aprendizagens realizadas. Tratando-se de uma
primeira abordagem, pretende-se, futuramente, dar
continuidade ao projeto e a este trabalho de articulaciao
e reflexao conjunta.

Palavras-chave: Sustentabilidade; Turismo; Interdisci-
plinariedade; Blogue; Podcast
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Da Teoria a Pratica
Relato de uma experiéncia interdisciplinar
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Resumo

O presente poster visa apresentar o Projeto
Interdisciplinar que se encontra a ser
desenvolvido nas turmas de 2° ano da
Licenciatura em Gestao de Atividades
Turisticas da Escola Superior de Hotelaria e
Turismo, descrevendo as estratégias
subjacentes ao seu desenvolvimento e as
respetivas etapas de implementagao.

Enquadramento - Avaliagdo
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Titulo INTRODUGCAD -THE WRITE THING

Um Projeto Final com The Lake Clinic: Impacto pro-
fissionalizante e social a distancia

, Lol Boipgy ga iy FEIMCIFALS
Area tematica: Relacdo Ensino-Aprendizagem e Ativi- ATIVIDARLS

dade profissional futura dos estudantes

Resumo

O projeto The Write Thing surge da colaboracdo entre
a Tech Writers Without Borders, a Professionals Doing
Good e o P.Porto-ISCAP. Realizado no ambito de uma

. . . . . EFSMLTASOS
unidade curricular ou do projeto final da licenciatura,

permite que os estudantes do ISCAP trabalhem com Or-
ganizacoes Nio Governamentais (ONG) no Cambodja.

O TWT ¢ um programa académico singular, pois ndo so
permite exercer Marketing num contexto social, num
ambiente de simulacio e internacional, como também
contribuir indireta e remotamente para a melhoria
das condicdes de saude dos habitantes de Tone Slap.
Numa altura em que as ONG passam por uma
fase complexa provocada pela pandemia de CO-
VID-19, o projeto final desenvolvido a distancia
visa apoiar as organizacdes envolvidas na comu-
nicacdo e lancamento de campanhas de marketing
para angariar fundos e potenciais doadores.
O projeto TWT 2020-2021 tem 4 equipas de estudan-
tes e a nossa estd a colaborar com a The Lake Clinic
(TLC), fundada em 2007 por Jon Morgan no Cambod-
ja. As clinicas flutuantes localizadas no lago de Tonle
Sap servem aproximadamente 13 000 habitantes ne-
cessitando de um financiamento anual de 300 000$.
Este projeto ¢ desenvolvido como se de um projeto pro-
fissional de uma agéncia de marketing se tratasse, quer
no contacto com um cliente, quer com a interacao com
consultores externos (mentores), gestio de fusos hora-
rios e de metas e objetivos, pelo que o poster refletira
ndo s o impacto social que o trabalho a que nos pro-
pusemos terd nos benificiarios da TLC, mas também na
nossa aprendizagem e competéncias adquiridas.

Palavras-chave: The Write Thing; Organizacoes Ndo
Governamentais; Marketing Social; Simulacgdo.
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Titulo

Impacto da Pandemia por COVID-19 no ensino da
Educac¢do Musical no 2° Ciclo do Ensino bdsico: a
perspetiva docente

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

O presente estudo visa conhecer a perspetiva do-
cente quanto ao impacto provocado pela situacdo
de pandemia por COVID-19 no ensino da Educacio
Musical no 2° ciclo do Ensino Bdsico em Portugal. A
exploracdo destas questdes revela-se crucial dadas
as profundas transformacoes decorrentes da pande-
mia na sociedade, incluindo no setor da educacao.
Pelo seu cardcter eminentemente pritico e os re-
cursos e materiais que habitualmente solicita,
a disciplina de Educacdo Musical poderda ser es-
pecialmente suscetivel a sofrer os efeitos nega-
tivos provocados pelo contexto de pandemia,
colocando a comunidade docente importantes limi-
tacoes e desafios, que serd importante conhecermos.
Integrado num estudo mais vasto, este trabalho ex-
ploratorio centrou-se no periodo de confinamento
decorrido entre marco e abril de 2020 e consequen-
te suspensdo das aulas presenciais. O estudo preten-
de identificar as principais alteracoes e dificuldades
sentidas pelos professores em diferentes dominios da
sua docéncia (i.e., curriculo, avaliacio, metodologias
de ensino, recursos a instrumentos musicais, relacio
professor-alunos), bem como a forma como se adapta-
ram as mesmas. Quarenta e sete professores do 2° ciclo
do ensino basico (68.1% do sexo feminino, M = 57 anos de
idade, DP =8.30) foram inquiridos através de um ques-
tiondrio online. Os resultados revelaram que uma ex-
pressiva maioria dos professores sentiram a sua prdtica
docente dificultada, com impacto na aprendizagem dos
alunos. A relevancia destes resultados e implicacoes

para a pratica docente serdo alvo de reflexao.

Palavras-chave: Covid-19; Ensino a distdncia; Tecnolo-
gia; Prdtica docente; interacdo digital
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Empreendedorismo Jovem em contexto académico - Ju-
niscap Business Solutions

Area tematica: Empreendedorismos e transferéncia de
conhecimento

Resumo

A Juniscap Business Solutions é uma associacio sem
fins lucrativos, de natureza privada, apresentando
como core business a Consultoria em Marketing Digi-
tal, constituida por estudantes do Instituto Superior de
Contabilidade e Administracao do Politécnico do Porto.
Fundada em 2018, procura aliar o desenvolvimento pes-
soal e profissional dos seus membros com a procura de
novas oportunidades e solucdes para os seus stakehol-
ders, através de processos criativos e inovadores.
Os principais objetivos da Juniscap passam pela
concecdo de uma cultura de diligéncia e em-
preendedorismo, pela aproximacdo da academia
ao tecido empresarial e, ainda, pela promoc¢do de
condicdes necessdrias a aplicacdo prdtica dos conhe-
cimentos tedricos adquiridos em contexto académico.
Os seus membros apresentam-se como um motor de
criacdo de valor para a comunidade, pois a medida que
aprimoram as suas capacidades, ganham experiéncia
no mercado de trabalho, integrando um projeto am-
bicioso, empreendedor e inovador. Realca-se, ainda, a
preocupaciao com a aquisicio de competéncias orga-
nizacionais e sociais através da implementacao de um
plano anual de formacao nas dreas de gestao e lideran-
¢a, comunicacao, marketing, digitalizacio e vendas.
A Juniscap apresenta um modelo de negocio que
se baseia na procura constante de novas parcerias,
novos clientes e novos nichos de mercado. Desta
forma, potencia o sucesso dos seus clientes atra-
vés da concessdo de solucdes de inovadoras, assen-
te em processos de qualidade e melhoria continua.
Pautando-se pelo rigor e ética de trabalho em todos os
projetos desenvolvidos, esta associacdo rege-se pela sua
proatividade, dedicando-se a incubacao de novas ideias
que apresentem uma aplicac¢do pritica e dinamica.

EMEREERBEDORISM O POVEM B CONTELTD ACABEMICO:
FURISCAP BUSINESS SOLUTICNS

Palavras-chave: Empreendedorismo; Criatividade; Ino-
vacgdo; Digital; Formacdo
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Resumo

e s P i,
As Instituicoes de Ensino Superior (IES) tém um papel
importante no desenvolvimento local e nacional, visan- . f‘“ 1 f‘“
84,7% 87,5% 85,72%
do acriacdo de valor paraa comunidade envolvente. Um

8572% inresom numa Lencitr do SCAP

dos objetivos das IES consiste na defini¢do de uma es- S

tratégia com o intuito de combater o abandono escolar, -
CONCLUSAO

nomeadamente apds o término do 3° ciclo, e aumentar

o numero de alunos que ingressam o ensino superior. —_

0 ISCAP, como uma instituiciio de ensino publica, tem BIELOGRARA CEQSPP

vindo a desenvolver parcerias institucionais com esco-
las do ensino secundario e profissional, estabelecendo
relacdescomosgabinetesdeorientacaovocacional,con-
tacto direto com professores e alunos, desenvolvimento
de varias atividades conjuntas - eventos, participacao
em atividades e projetos extra-curriculares, visitas, etc.
Por outro lado, anualmente, recebemos alunos que estao
adesenvolver o seu estdagio curricular de modo a propor-
cionar-lhes uma experiéncia profissional na drea da co-
municacao, marketing e empregabilidade, bem como a
apoiar o desenvolvimento de Projetos de Aptidao Profis-
sional (PAP) relacionado em diferentes dreas de atuacio.
Neste estudo pretende-se, assim, analisar a importan-
cia da realizacao de estdgios curriculares de alunos que
frequentam o ensino profissional nos gabinetes de uma
IES - 0 ISCAP - como contributo para o processo de
atracdo e incentivo ao prosseguimento de estudos. Esta
andlise visa a caraterizacio e apresentacio de casos de
estudantes que - apos a realizacao de um estdgio curri-
cular no ISCAP e vivendo em pleno o ambiente de uma
IES, a cultura e interagindo com estudantes e docentes
-, decidem prosseguir estudos para a nossa oferta for-
mativa, TeSP e Licenciaturas.

Palavras-chave: Estdgios; Ensino Superior; Atracdo;
Abandono; Ingresso
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Titulo

Escola De Verdo Em Inovagdo Pedagogica: Impacto

Da Pandemia No Ensino A Distdncia No Ensino Su-

perior

Area tematica: Projetos Inovadores em EaD

Resumo
O curso em Inovacdo Pedagogica, proposto pela

Unidade de E-learning e Inovacido Pedagdgica do

Instituto Politécnico do Porto, foi uma resposta

ao programa “Verdao com Ciéncia”, que permite o

apoio especial a “Escolas de Verdo” em Politécnicos

S etn o o
[T ————

e Universidades, com atividades presenciais para

estudantes, docentes e investigadores. Pretendeu- —
AL

-se que os estudantes, constituidos como bolsei-
ros, adquirissem conhecimentos e desenvolvessem
competéncias de investigacdo cientifica aplicada.
Assim, pretendeu-se que, de imediato e simulta-
neamente, aplicassem os conhecimentos e com-
peténcias adquiridos num projeto de investigacao
cientifica, ja em curso, que visa compreender o im-
pacto da pandemia para o ensino a distancia, no en-
sino superior.

Palavras-chave: Covid-19; Investigacdo cientifica; im-
pacto pandemia no EaD.
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Titulo

Uso de um serious game na formacdo em Terapia da
Fala: Perspetiva dos Docentes

Area tematica: Integracio das novas tecnologias digi-
tais

Resumo

O PETRHA ¢ um serious game, que tem como obje-
tivo treinar os alunos na resolucio de casos clinicos,
tendo sido pensado inicialmente para a drea da fisio-
terapia, e utilizando casos simulados da drea da ge-
riatria. Neste sentido, o presente estudo propos-se a
explorar o uso deste um serious game na formacdo
em terapia da fala, tendo em consideracdo a perspe-
tiva dos docentes e a adaptaciao de um caso de enve-
lhecimento patologico e de um caso niao patoldgico.
Os objetivos incluem: definir procedimentos para o
desenvolvimento de um caso simulado, identificar
pontos fortes e fracos na resolucio do mesmo e, por
altimo, averiguar possiveis adaptacdes ao PETRHA.
O estudo decorreu numa metodologia classificada
de investigacdo-acdo. Este iniciou-se com a cons-
trucao de dois casos simulados, adaptados para in-
troducdo na plataforma PETRHA. Participaram nes-
te estudo 5 docentes da drea da terapia da fala que
jogaram os casos em 2 grupos independentes e em
duas fases, entre as quais se realizaram reformula-
coes e adaptacoes. Em ambas as fases foram reco-
lhidas as suas apreciacdes sobre a experiéncia atra-
vés de entrevistas de grupo em modelo focus group.
Deste modo, os resultados indicaram haver ainda a ne-
cessidade de melhoriasaonivel estrutural da plataforma
para adaptacio a terapia da fala, como sendo a introdu-
¢ao de instrumentos de avaliacdo da drea da terapia da
fala e implementacio de metodologia utilizada na drea
da terapia da fala. Contudo, foi possivel tornar o casoe a
plataforma jogdvel, bem como perceber que esta ¢ uma
plataforma dinamica, sendo possivel inserir imagens,
videos, entre outros e, ainda, de 0o mesmo caso poder ser
trabalhado em casa tantas vezes quanto as desejadas.

Palavras-chave: terapia da fala, novas tecnologias, for-
macdo, serious game, envelhecimento
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Aprendizagens significativas: para repensar a acdo pe-
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Area temitica: Relacio Ensino-Aprendizagem e In-
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Resumo

Num momento em que 0S eSpacos € 0s momentos
de aprendizagem no enquadramento do proces-
so pedagogico formal se diversificam exponencial-
mente, repensar e debater os fatores associados a
aprendizagens significativas assume um papel cen-
tral na funcdo docente. A relevancia desta refle-
xao ¢é reforcada pelo facto de um grande numero de
docentes do ensino superior ser responsdvel pela
concecdo pedagogica de unidades curriculares.
Foi neste paradigma de conceptualiza¢do do formador
enquanto desenhador e facilitador de experiéncias de
aprendizagens (online e offline) que, no &mbito da uni-
dade curricular de Métodos Pedagogicos e Técnicas
de Formacao da licenciatura em Recursos Humanos
do ISCAP/ P.PORTO, alguns estudantes realizaram um
estudo exploratorio com o objetivo de identificar as
atribuicoes de significado dos estudantes ao proces-
so de ensino-aprendizagem. A recolha de informacio
foi realizada através dum inquérito por questiondrio
constituido por perguntas abertas, cujos dados foram
analisados categorialmente. A amostra foi constituida
por sujeitos a frequentar ou que tenham frequentado o
ensino superior. O ndmero de participantes foi de duas
centenas, mas a recolha de dados foi reaberta durante
0 més de abril no sentido de reforcar a amostra para a
apresentacio e o debate no Forum do P.PORTO. Os re-
sultados apontam para a atribuicao de forte significado
ao proposito, a (inter)acdo e a emocao associados a ex-
periéncia da aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagens Significativas; expe-
riéncias de aprendizagem;
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Concluséo
Aprendizagens dindmicas, préticas e fundadas na experienciago revelam-se como o fator mais frequentemente atribuido a um processo de aprendizagem
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