NAIARA GOMES DE OLIVEIRA

ARTE, ESTETICA E IMAGINARIO

DO PROFETA GENTILEZA AO AT.9+1.ED:
0 APORTE DO IMAGINARIO NO TRAJETO PROJETUAL DO DESIGN

”

“..E preciso um pouco de tudo para fazer um homem...

Gilbert Durand

A minha porcao pesquisadora é constituida por uma faceta humana e dio-
nisiaca, mortal e imortal, sagrada e profana, com dendé.

PROBLEMA DA PESQUISA

A crise nos projetos de design perpassa pela homogeneizacao de padroes,
solucdes sem “alma”. A metodologia projetual ndo tem dado conta de algumas
necessidades contemporaneas, faltam subsidios que atendam de forma respeito-
sa a diversidade cultural, as emocoes, a natureza e as contradi¢cdes da humanida-
de indicando a necessidade de atualizacdes e novas proposicoes.

QUESTOES DE PARTIDA

- De que forma o imaginario pode ser um aporte relevante ao campo pro-
jetivo do design?

- Por que os projetos de design estao vazios de significado e sentido?

- De que forma o trajeto projetual pode atender algumas demandas do
mundo complexo?

— Como se pode indicar um caminho possivel no trajeto projetivo contem-
poraneo em um mundo onde as diferencas e particularidades sao obliteradas?

- E possivel subsidiar as tomadas de decisdes projetuais privilegiando a
dimensao simbdlica?

MOTIVAGAO E JUSTIFICATIVA

- Perspectiva da violéncia, paradoxalmente, me fez aprender pelo pris-
ma da gentileza. Diante da lacuna de reflexdes que abordem essas diretrizes no
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design, é que se propdem pontos de reflexdo que ajudem a sugerir caminhos e
recomendacgdes que abarquem as necessidades contemporaneas.

- Precisa-se de espaco para a vida real, para o imaginario, considerando o
duplo (ser e estar) e a experiéncia, pois a humanidade é instaurada e composta
por muitas camadas, é necessario reconhecer as diversas dimensdes e o Profeta
Gentileza apresenta essa perspectiva para as articulacdes propostas nesta inves-
tigagao.

OBJETIVO GERAL

Propor o método AT.9+1.ED (Teste Arquetipal de 9 elementos + 1 Elemento
de Design), observando e analisando o aporte do imagindrio no trajeto projetual
do designer, a partir de uma reflexao que articula design, arte e imaginario em
uma abordagem teodrico-pratica-metodoldgica.

HIPOTESE

O AT.9+1.ED (Teste Arquetipal com 9 elementos + 1 Elemento de Design)
- teste adaptado que utiliza o aporte da teoria do imaginario de Gilbert Durand
ao trajeto projetual do design, privilegia uma nova dimensao no pensamento
projetivo, mais flexivel, agregador, ético, universal, sensivel as questées humanas,
historicas, sociais e culturais. Ratificando aspectos simbdlicos, revelando valores
e instigando condutas mais conscientes de producao, utilizacao e descarte fren-
te as demandas da complexidade, abrindo caminho para uma ressignificacdo do
trajeto projetivo, fornecendo auxilios tedricos e praticos, dotando as recomenda-
¢Hes/sugestdes/solucdes de mais sentido e significado.

CAPIiTULO1I
NOSSO LUGAR: DO DESIGN, DA ARTE E DO IMAGINARIO

Abordam-se esses trés campos do conhecimento (figura 1) como tecnolo-
gias de fronteira (RANGEL, 2017), onde o conceito de fronteira aqui é dinamico
e designa uma frente de expansao e uma zona de inter-relacdes entre os diferen-
tes campos do conhecimento. Através da narrativa visual simbdlica do Profeta
Gentileza examinou-se os aspectos do imaginario como organizador dos procedi-
mentos da alma humana, ou seja, projetar com o imaginario (figura 2).
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Figura 1: trés campos do conhecimento (tecnologias de fronteira).

O imaginario como o “museu” de todas as imagens passadas, possiveis,
produzidas e a produzir, nas suas diferentes modalidades da sua producéo, pelo
homo sapiens (DURAND, 2004, p. 3), declarando que o seu projeto consiste em
estudar o modo como as imagens se produzem, como se transmitem, bem como
a sua recepcao. Conjunto das imagens e relacdes de imagens que constitui o
capital pensado do homo sapiens (DURAND, 2002, p. 18).
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DO PROFETA GENTILEZA AO AT.9+1.ED: O APORTE DO
IMAGINARIO AO TRAJETO PROJETUAL DO DESIGN

Figura 2: Percurso para projetar com o aporte do imaginario.

Reflete-se sobre a producao da imagem como principio da articulacao de
processos, acoes, produgdes e pensamentos que se integram nos desdobramen-
tos e construgdo do imaginario, que é a raiz de tudo aquilo que, para a humani-
dade existe lugar que abarca a experiéncia humana particular e coletiva, ou seja,
o imagindrio como aporte ao trajeto projetual do design.
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CAPiTULOII

DESAFIOS DO DESIGN NA CONTEMPORANEIDADE

Com o cenario de complexidade e transicao, é necessario repensar o papel
do design e dos designers. Sob esse ponto de vista necessita-se refletir sobre ati-
vismo, ensino e novos valores para o design. A tarefa é desafiante e se da em um
campo fértil. Engendram-se incursdes sobre os temas elencados para se lancar
“sementes”.

PROPOSITO DO DESIGN NA CONTEMPORANEIDADE

Propdsito 1 — Empatia: Projetar para incluir. Propésito 2 — Gentileza: Projetar
para inspirar. Propésito 3 — Sentido: Projetar para sentir.

CAPITULOIII

GENESE DO AT.9+1.ED

O AT.9+1.ED é uma adaptacdo do teste AT.9 (Yves Durand, 1961). O AT.9+1.
ED (Teste Arquetipal de 9 elementos + 1 Elemento de Design), é um teste aplicado
ao processo projetivo (figura 3) que observa como o individuo percebe e reage ao
problema de design e assim auxilia as tomadas de decisdes no trajeto projetivo,
com vistas a considerar as questdes da dimenséo simbdlica identificadas no pro-
cesso. Gerando solucdes, sugestoes e/ou recomendacgoes.

PROTOCOLOS AT.9 + 1.ED

PROCESSO 1°VERSAO - PORTUGAL PROCESSO 2° VERSAO - BRASIL

WORKSHOP: Design,

Projeto e Imagindrio TESTE AT.9 ATS+LED INFOGRAFICO
foomearassinghs 43 s, 80 > _ . {dessnho, narratia, > PROFETA GENTILEZA
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< | ANAUSE DO TRAJETO ‘ [ e ANALISE TRAIETO
PROJETUAL AT.9+1.ED (stematlag 3o o neuhades do PROJETUAL AT.9+1.ED
procesa)

Figura 3: Protocolos método AT.9+1.ED - Portugal e Brasil.



Foram examinadas as recorréncias durante o processo (figura 4) e também
as indicacdes evidenciadas como relevantes para os sujeitos envolvidos, sobretu-
do as questdes simbdlicas que subsidiaram:

- Deciséo projetual;
- Sensagdes/sentimentos ao pensar no problema projetual proposto;
- Solugdo/sugestao que inspirou as recomendagdes / sugestdes / solucdes;

— Propésitos para projetar (Empatia, Gentileza, Sentido).

APLICACAO AT.9+1.ED PRANCHA A3 (LIVRES) - D10

APLICACAO AT.9+1.ED INFOGRAFICO - D10
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@@@@

Figura 4: Aplicacéo e processo do método AT.9+1.ED
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CONCLUSOES

Assim como o Profeta Gentileza os sujeitos participantes deram pistas
de um caminho projetivo que contempla a experiéncias, os simbolos, os mitos,
a cultura. Isso que se quer retomar, um trajeto projetivo com significados que
contempla a dimensao simbdlica e do imaginario, que considere as demandas
da humanidade e da natureza, com respeito, empatia e ética.

O objetivo foi alcancado por meio do método AT.9+1.ED que subsidiou e
sistematizou as imagens que aparecem durante o trajeto projetivo e desta forma
permitiu um olhar aprofundado das subjetividades, proporcionando uma atua-
¢ao mais consciente que foi engendrada a partir do problema de design em uma
abordagem tedrico-pratica- metodoldgica.

Como resultado apresentou-se o método AT.9+1.ED como um suporte para
a observacao de questdes subjetivas relevantes, também como um coletor de
dados do modus operandi que abarca a paisagem psicoldgica do individuo frente
a um problema de design, possibilitando projetar com sentido hermenéutico e
criativo.
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